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Punto di accesso: HUB SCUOLA

HUB Scuola

https://hubscuola.it/


alla versione web dei Libri digitali

ai Contenuti digitali integrativi

agli ambienti dedicati

alle Aree Docente di materia

a HUB Test e HUB INVALSI

agli eventi di formazione

Sito libro
Sito da cui accedere:

Sito libro

https://www.hubscuola.it/sito-libro/il-grande-gioco-delle-storie-120DS0017853


Libro digitale

Contenuti digitali integrativi:
• lezioni digitali
• videolezioni, videomappe,

video immersivi
• audioletture e audiosintesi
• immagini interattive e 360°
• podcast video e audio
• esercizi interattivi



Area Italiano, Area Storia, Area Geografia

• spazi di lavoro riservati a chi insegna 
Italiano, Storia e Geografia

• nate per intercettare le necessità dei 
docenti che cercano risorse e spunti per la 
preparazione delle lezioni

• complementari rispetto al corredo digitale 
del libro



Area Italiano, Storia, Geografia:
come sono organizzate
Le Aree sono organizzate:
• per argomento
• per periodo storico
• per esigenza didattica
• per ricerca libera (titolo, argomento, 

tipologia, parola chiave)



HUB Maps
Atlante digitale interattivo per la Geografia (196 carte) e la Storia (121 carte)

• ricco di spunti, approfondimenti e proposte di attività

• ambito geografico: carte organizzate secondo un criterio tematico (Geografia 

generale, umana e regionale)

• ambito storico: criterio cronologico con sezioni dalla Preistoria al Terzo 

Millennio

• navigazione e ricerca

• carte interattive per isolare elementi della legenda o visualizzare la carta muta

• zoom per ingrandire e isolare i singoli dettagli della carta

• geolocalizzazione con Google Maps

• confronto fra le carte

• download dell’immagine della carta



HUB Test - Per docenti

Strumento per creare:

• test interattivi e assegnarli alla 
classe in modalità 
allenamento o verifica, 
monitorandone l’andamento 
nel tempo

• verifiche stampabili per i 
compiti in classe

HUB Test

https://test.hubscuola.it/landing


HUB Test - Per studentesse e studenti

Strumento che permette di 
allenarsi in autonomia

• al termine della prova: riepilogo
con il tempo impiegato e il 
punteggio ottenuto

• con possibilità di salvare in HUB 
Scuola
i test svolti e monitorare i 
progressi HUB Test

https://test.hubscuola.it/landing


HUB INVALSI

Strumento dedicato alla preparazione della 
Prova INVALSI

• studentesse e studenti possono esercitarsi 
in autonomia

• il docente può assegnare le simulazioni in 
Google Classroom, Microsoft Teams o 
tramite link

• simulazioni nello stesso format delle prove 
vere

HUB 
INVALSI

https://invalsi.hubscuola.it/landing
https://invalsi.hubscuola.it/landing


DEAFLIX

Può essere utilizzato per:
• avviare una lezione
• lavorare in modalità flipped classroom
• consolidare e ripassare un argomento
• recuperare
• studiare in modo autonomo

La risorsa Deascuola che propone a studentesse, studenti e docenti un nuovo 
modo di apprendere gli argomenti fondamentali.



DEAFLIX: la struttura dei percorsi

GRAMMATICA (84 percorsi)
• stimolo iniziale
• video di presentazione della regola
• tutoring per verificare 

l’apprendimento
• attività per esercitare e consolidare
• test finale

Per il docente: verifica in Google Moduli
per ogni percorso.

ANTOLOGIA (44 percorsi)
• lezione in formato video e audio
• testo esemplare con esercizi 

interattivi
• mappa di sintesi scaricabile
• test finale

Per il docente: verifica in Google Moduli
per ogni percorso.

Esempio di percorso DEAFLIX Esempio di percorso DEAFLIX

https://deaflix.deascuola.it/secondaria-di-primo-grado/italiano-grammatica-ss1g/risorsa/e00b5bec-5d19-4e7c-8226-312068be9c93
https://deaflix.deascuola.it/secondaria-di-primo-grado/italiano-antologia-ss1g/risorsa/f6a080a4-5979-4605-b57e-d980ac2aee36


DLive Lettere e Geografia
Un blog multidisciplinare dedicato al mondo della scuola, con articoli specifici per i 
docenti contenenti proposte, consigli
e approfondimenti sulla didattica.

DLIVE

https://blog.deascuola.it/


Mondo HUB Scuola

Mondo HUB Scuola

https://mondo.hubscuola.it/


Grazie
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