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Pourquoi Sitôt dit, sitôt fait ?

1. Une progression linguistique calibrée 
• sur le temps à disposition
• sur le niveau d’attention des élèves

                                                  
2. Une approche actionnelle pour favoriser 

• la réflexion
• la participation

3. Une didactique ludique pour renforcer
• la motivation
• l’apprentissage

4. Une démarche intégrée, qui rassemble
• culture
• DELF
• Examen
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Vol 1 et 2
Situations et dialogues comiques, 
avec des protagonistes super 
sympas !              
                       

Approche…

l’intello 

 
la sportive

l’ado 
engagée

l’accro 
au portable

calibrée ludique intégréeactionnelle
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Approche… calibrée ludique intégréeactionnelle
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Culture en situation  

Approche…

Vol 1 : Paris
Vol 2 : France
Vol 3 : Francophonie

calibrée actionnelle ludique intégrée
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Chaque unité:

• 2 thèmes lexicaux 
• 2 thèmes communicatifs 
• 3  thèmes grammaticaux
• 1 ou 2 verbes         

Approche… actionnelle ludique calibrée intégrée
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Approche… ludique intégréecalibrée actionnelle
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Activités de préparation 
au DELF et à l’Esame di Stato 
tout au long de la méthode

Approche…

Approche autonome 
de découverte de la langue

intégréecalibrée actionnelle ludique 
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Approche…

Reprise du 
dialogue initial

          

Mise en situation contrastive 
(traduction, réflexion, 

comparaison) 

intégréecalibrée actionnelle ludique 
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Comparaison des pratiques culturelles 
(habitudes, usages, modes….)                          

Approche… calibrée actionnelle ludique intégrée
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Réflexion critique, 
raisonnement, débat          

Approche…

Parcours 
interdisciplinaires

Le podcast de…

Chloé         Théo             Lilou
(vol. 1)       (vol. 2)         (vol. 3)

calibrée actionnelle ludique intégrée
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Approche… calibrée actionnelle ludique intégrée
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Démarche inclusive: 
cartes mentales 
pour consolider les acquis

Activité qui réunit les différents 
aspects linguistiques et 
communicationnels

Activité motivationnelle 
de réemploi de la langue

Approche… intégréecalibrée actionnelle ludique 
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VIDEO

Dialogue

Lexique

Grammaire

Culture
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Inclusion

Et aussi:
• livre audio de tout le 

manuel
• caractères modifiables 

pour tous les tests  

Cartes mentales   
récapitulatives

Pour tous
Livre élève compensatif

C’est facile!
parcours linguistique essentiel 

pour l’élève

Mais surtout…

https://u.deascuola.it/bsdeaflix-ssg1-fra-gram-30
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Parcours interactifs (15/20 minutes)

En classe
• activité de démarrage
• modalité classe inversée 

En autonomie
• consolidation/révision
• rattrapage

Inclusion pour l’élève

https://u.deascuola.it/bsdeaflix-ssg1-fra-gram-30
https://u.deascuola.it/bsdeaflix-ssg1-fra-gram-30
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activité déductive d’observation et découverte

Inclusion pour l’élève

vidéo + carte mentale à compléter (téléchargeable)

révision guidée par Adrien – exercices interactifs 

activités d’application et consolidation  

test final d’auto-évaluation 
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pour l’enseignant

• Tests unités 
• Tests rattrapage
• Tests culture
• Tests sommatifs

Tous les tests sont  
modifiables grâce au  
Générateur de tests

Inclusion
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Giocando si impara

Da tempo nel mondo delle aziende si usano due orribili parole inglesi, storytelling e gamification, 
come mezzi per ottenere un’altra orribile parola inglese, e cioè l’engagement.

Significa solo che ci si è accorti che il gioco e le storie sono mezzi potenti per attrarre l’attenzione, 
coinvolgere le persone e farle lavorare insieme.

Secondo alcuni studiosi, i giochi sfruttano un «bug» del nostro cervello per cui amiamo superare 
problemi, e amiamo che ci dicano bravi per questo.

Approche… calibrée actionnelle ludique intégrée
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Cos’è un gioco?

① Un’attività che scegliamo di fare liberamente…

② …perché stimolante o divertente.

③ Ha un obiettivo difficile da raggiungere.

④ Ci sono regole per raggiungere l’obiettivo…

⑤ E un premio se viene raggiunto.

Approche… calibrée actionnelle ludique intégrée
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Perché i ragazzi amano i giochi?

① Le sfide sono difficili…

② …ma superabili.

③ L’errore non viene condannato: se si muore, si ricomincia.

④ La curva di apprendimento è studiata e graduale.

⑤ Il successo viene ricompensato.

Approche… calibrée actionnelle ludique intégrée
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Il gioco di fuga

Il gioco di fuga (escape room, jeu d’évasion) viene inventato in Giappone nei primi anni 2000. 

L’idea è molto semplice: i partecipanti vengono chiusi a chiave in un ambiente e devono trovare il 
modo di uscire entro un tempo limite.

Per farcela dovranno risolvere una serie di enigmi concatenati che li porteranno a ottenere la 
chiave, o la combinazione della porta.

Insomma, una caccia al tesoro in un unico ambiente, e con il cronometro che scandisce il tempo e 
aggiunge un bel po’ di pepe alla sfida!

Approche… calibrée actionnelle ludique intégrée
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Il gioco di fuga nella didattica

1) Problemi da risolvere.
2) A difficoltà crescente e progressiva
3) Lavorando da soli o in gruppo.
4) In un tempo dato.

Fin dalla loro nascita, i docenti delle discipline più diverse si sono accorti che gli elementi fondativi 
dei giochi di fuga erano perfetti per aiutare i loro studenti nell’apprendimento.

Con alcuni piacevoli effetti collaterali: sviluppo di «soft skill» (spesso per risolvere gli enigmi è 
necessario ricorrere a pensiero laterale o ad abilità e competenze multidisciplinari) e, soprattutto, 
divertimento! 

Approche… calibrée actionnelle ludique intégrée
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I nostri jeux d’évasion

① Sviluppate da game designer specializzati in enigmistica…

② … con il supporto di scrittori…

③ … e di esperti nell’insegnamento delle lingue straniere.

Approche… calibrée actionnelle ludique intégrée
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Approche… calibrée actionnelle ludique intégrée
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Grazie per l’attenzione

Spazio alle domande
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Scopri SITÔT DIT, SITÔT FAIT

Consulta la scheda sul sito

Contatta il tuo agente di zona: 
https://deascuola.it/rete-commerciale/

https://deascuola.it/docenti/secondaria-di-primo-grado/lingue-straniere/francese/francese-corsi/sitot-dit-sitot-fait-23126/
https://deascuola.it/rete-commerciale/
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I prossimi appuntamenti

Iscriviti qui Iscriviti qui Iscriviti qui

https://formazione.deascuola.it/offerta-formativa/evento/deaflix-il-nuovo-alleato-per-lo-studio-delle-letterature-straniere/
https://formazione.deascuola.it/offerta-formativa/evento/i-grandi-temi-sociali-attraverso-le-letterature-straniere/
https://formazione.deascuola.it/offerta-formativa/evento/les-techniques-denseignement-de-la-litterature-en-classe-de-langue/

