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FAI SCOPA NEW: ISTRUZIONI

Per ogni “GIOCATA", se il valore di una de “LE TUE CARTE” corrisponde alla somma del
valore di tutte “LE CARTE SUL TAVOLO", fai scopa e vinci il premio indicato sotto la
carta vincente. Se fai scopa con il SETTEBELLO @ vinci tutti i premi della relativa
“GIOCATA”. NB: Ia“" ha il punteggio di 0. :

Tanti premi da vincere:

ADM ieca
100.000 euro GEENZA
1.000 euro GO
500 euro Il gioco pud causare dipendenza patologica.
200 euro Ulteriori informazioni sulle percentuali e le probabilita
di vincita presso i punti vendita e su www.adm.gov.it
o www.grattaevinci.com

e 3014-0000001-000 ?
* }‘ *

Wor Lotterie
AGENZIA Nazionali
DOGANE
MONOPOLI

PAGAMENTO DEI PREMI E PROBABILITA’ DI VINCITA: _
Per premi superiori a €10.000 (Probahilita di vincita: 1 biglietto ogni 6.720.000): presentando il bigligtto o facendolo pervenire a
rischio del possessore presso I'Ufficio Premi di Lotterie Nazionali St1, Viale def Campo Eoario 56/D, 00154 Roma, che rilascera al giocatore
apposita ricevuta o, in alternativa, presentando il biglietto presso unao sportelio di Intesa Sanpaolo. In tal caso la Banca provvedera al ritiro
del biglietto ed al suo inoftro a Lotterie Nazionali Srl, rilasciando al giocatore apposita ricevuta, )

Per premi da €501 fino a €10.000 (Probabilita di vincita: 1 biglietto 70.737): presentando il bigletto presso un qualsiasi punto
vendita autorizzato per richiedere la prenotazione del pagamento della vincita. In tal caso il punto vendita provvede al ritiro del biglietto
rilasciando al giocatore apposila ricevuta.

Per premi fino a €500 (Probabilita di vincita: 1 biglietto ogni 9,98 esclusi i premi eguali al costo della giocata ai sensi deli'art.9
comma 1ter D.L. n.87/2018 convertito con L. n. 18): direttamente presso un qualsiasi punto vendita autorizzato. In tal caso il punto
vendita provvede al ritiro del biglietto.

La vincita complessiva ¢ data dalla somma dei singoli premi vinti. . )

| biglietti devono risultare vincenti secondo la prevista procedura di validazione da parte del sistema informatico di Lotterie Nazionali Srl.
Ulteriori informazioni sono riportate nel regolamento di gioco consultabile presso Il punto vendita autorizzato e nel decreto di
indiziane pubblicato sul sito istituzionale www.adm.gov.it

QUESTO GIOCO NUOCE ALLA SALUTE
IL GIOCO D'AZZARDO E VIETATO Al MINORI DI 18 ANNI

TELEFONO VERDE NAZIONALE 800 55 88 22
PER | DISTURBI LEGATI AL GIOCO D'AZZARDO
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Probabilita di fare 6 al SuperEnalotto
con una giocata da 1 euro

1/622.614.630

¢
b .
‘ -
VIOTIVARE, «
OINVOLGERE, .
A

IVERTIRE

conLa IV : ' ( .A




| | |4
| [N

MOTIVARE,
OINVOLGERE,
IVERTIRE

CONLAM E

-

A




IIIIIIII

E impossibile!
La probabilita e
1su 622.614.630




E impossibile! E possibile!
La probabilita e Quell'1 potresti
1su 622.614.630 essere tu

IIIIIIII




24 marzo 2001

Randy Johnson

e~ \

4 / ; - \ \
4 » A Arizona Diamondbacks N
AN il v
I

MOTIVARE,
OINVOLGERE,
IVERTIRE

conta M E TICA




MOTIVARE,
OINVOLGERE,
IVERTIRE

CONLA M E T A

| |4
&
| [N

B ! DEASCUOLA
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"Ho vinto 10 volte le All Star games, oltre 300 partite in campionato,
ho fatto circa 5.000 strikeouts, sono stato MVP delle World Series

Randy Johnson, 18 aprile 2024
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"Ho vinto 10 volte le All Star games, oltre 300 partite in campionato,
ho fatto circa 5.000 strikeouts, sono stato MVP delle World Series
eppure sono ricordato per aver Ucciso un piccione’

Randy Johnson, 18 aprile 2024
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Porta questo con te.
Rivedi in qualsiasi
momento.

Ti sei perso qualcosa? Vuoi approfondire?

Scansiona o clicca qui sotto per aprire questa
presentazione. Sempre e ovunque.

Visualizza la presentazione
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https://prezi.com/view/FaIlBRreiJZ5H87cFOkm/?referral_token=KZLRCdlnB3FN&utm_source=ppt_qr_code

Grazie!
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