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In attuazione della Linea di
Investimento 2.1 “Didattica
digitale integrata e
formazione alla transizione
digitale per il personale
scolastico” nell’lambito della
Missione 4, Componente 1,
del Piano nazionale di ripresa
e resilienza

€ 100.000.000

€ 50.000

Snodi formativi per la
transizione digitale sull’utilizzo
dell’intelligenza artificiale nella
scuola per la realizzazione di
progetti formativi attraverso
percorsi e workshop di
formazione e approfondimento
e laboratori anche con il
coinvolgimento degli studenti
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Avviso n. 73226 del 27/03/2026

Presentazione di proposte progettuali per la
costituzione di snodi formativi per la transizione digitale
sull'utilizzo dell’intelligenza artificiale nella scuola

TIPOLOGIA A TIPOLOGIA B

Percorsi e workshop di formazione e Laboratori sul campo con utilizzo di
approfondimento destinati a dispositivi e applicazioni di IA anche
personale docente, ATA, DS e DSGA con il coinvolgimento degli studenti

taglio pratico, finalizzati alla

taglio pit teorico sperimentazione
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Bando Al per le scuole
Catalogo DEASCUOLA Tipologia A - Al per la didattica - Percorsi base

Percorso 1: L'lA generativa nella didattica: Percorso 2: Al come amplificatore

una cassetta degli attrezzi per I'insegnante creativo: progettare materiali e attivitain
modo nuovo

LINK AL PERCORSO

LINK AL PERCORSO

Un percorso fondativo per chi vuole

padroneggiare gli strumenti essenziali. Non Per i docenti che vogliono spingersi oltre.
solo "cosa" usare, ma "come" e "perché", con Questo corso trasforma I'aula in uno studio
un occhio attento all'etica e alla di produzione creativa, dove I'lA ¢ il
progettazione. pennello e il docente ¢ il visionario.
Obiettivo: Rendere l'insegnante un architetto Focus: Storytelling, design visivo e
sicuro della didattica assistita dall'lA. produzione multimediale di alto livello.
Immagine Al
‘ Percorso 1 ‘ Percorso 2
.
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https://formazione.deascuola.it/offerta-formativa/evento/lia-generativa-nella-didattica-una-cassetta-degli-attrezzi-per-linsegnante/
https://formazione.deascuola.it/offerta-formativa/evento/ai-come-amplificatore-creativo-progettare-materiali-e-attivita-in-modo-nuovo/

| focus dei due percorsi

Percorso 1: L'lA generativa nella didattica: una
cassetta degli attrezzi per 'insegnante

Fondamenti ed etica: navigare le regole e i
valori

Progettazione: creare Piani di lezione efficaci
Valutazione: feedback originali e
personalizzati

Multimedia: generare risorse visive
Gamification: trasformare I'apprendimento in
un'esperienza

Tool pratici: software pronti all’'uso in classe

Percorso 2: Al come amplificatore creativo:
progettare materiali e attivita in modo nuovo

Prompt Design l'arte di dialogare con la
macchina per ottenere risultati efficaci
Creativita visiva: immagini, storyboard e
comunicazione multimodale

Al partner creativo nella progettazione
didattica

Audio & Podcast: narrazioni immersive per *

una didattica che si parla e si ascolta

Immagine Al

|
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Percorsi a confronto

Caratteristica  Percorso 1: Percorso 2:

Cassetta Attrezzi Amplificatore Creativo
Focus Metodologia e Fondamenta Creativita e produzione
Complessita Punto di ingresso ideale Avanzato/sperimentale

Output Lezioni strutturate ed efficaci  Materiali multimediali unici




. Percorso 1

Human Agency: il ruolo degli insegnanti

® Mantenere lI'autonomia dell'individuo di fronte
all'avanzamento tecnologico € fondamentale.
| sistemi Al devono ampliare — non limitare — le facolta
decisionali umane.

® Gliinsegnanti svolgono un ruolo di responsabilita
fondamentale nell'equipaggiare gli studenti con le
competenze per interagire criticamente con questi
sistemi. Scegliere soluzioni Al non solo tecnicamente
avanzate, ma anche pedagogicamente valide:
questa € la vera.

Immagine Al

|
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. Percorso 1

Prompt Engineering: I'arte di dialogare con I'Al

Progetti didattici con 'Al

e Fieradella Matematica: Guida completa per
classe quinta: idee progetto, cronologia, linee
guida per ogni fase e rubrica di valutazione.

e ClubdiLettura: Programma annuale con libri
mensili, domande di discussione, attivita
creative e progetti di fine anno.

e Esperimenti Scientifici: Guide dettagliate su
cromatografia e principio di Archimede:
obiettivo, materiali, procedura e conclusioni.

e Debate: Organizzare un debate con
argomento, struttura dei turni, repliche e
allenamento interattivo con I'lA.
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. Percorso 2

Prompt Engineering: I'arte di dialogare con I'Al
Progetti creativi e scrittura collaborativa

e Percorsi creativi personalizzati:
"Sono un insegnante di terza media

e sto progettando un percorso sull'lliade
per studenti che amano il rap.

Dammi idee per renderlo piu creativo."

e Scrittura collaborativa Vai all'ebook

Partire da una macchina inventastorie
generata con I'Ai per stimolare la classe
ad iniziare un’attivita di storytelling in cui,
alternativamente, studenti ed Al scrivono
un paragrafo alla volta. Un'esperienza
narrativa condivisa e coinvolgente.

|
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https://heyzine.com/flip-book/e87b89696f.html

. Percorso 1

Prompt Engineering: I'arte di dialogare con I'Al
Generare materiali per attivita di valutazione

e Questionari e comprensione profonda
Domande a scelta multipla con distrattori plausibili,

testi con lacune, domande di comprensione QUESTIONARI € . |[ - ESERCITAZIONI . || . QUIZ KAHOOT E RUBRICHE DI
R . COMPRENSIONE PROFONDA ~ DIFFERENZIATE ~ ~ TASSONOMIA DI BLOOM VALUTAZIONE
profonda su testi letterari. s s || S 000 e s || e v

e Esercitazioni differenziate I e || e =4
. . o« o . . . BASE - -~ o - LR IR U
Batterie di esercizi su tre livelli (base, medio, vepaaadl Wl | ~—~TLelFY ||| ===l
avanzato) per grammatica, matematica e altre G ekl T e
. . . - <)
discipline. ™ el

e Quiz Kahoot e Tassonomia di Bloom
Quiz pronti per Kahoot in formato tabella,
e domande aperte classificate per livello
tassonomico con esempi di risposta.
e Rubriche di valutazione
Tabelle a 4-5 livelli con criteri dettagliati per
scrittura creativa, verifiche scritte e progetti

Immagine Al

interdisciplinari. ~—
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. Percorso 2
Prompt Engineering: I'arte di dialogare con I'Al

Generare Immagini - Da appunti confusi ad infografiche
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. Percorso 2

Prompt Engineering: I'arte di dialogare con I'Al
Generare Immagini - Da documenti ad appunti strutturati
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. Percorso 2

Prompt Engineering: I'arte di dialogare con I'Al
Generare Immagini - Generare itinerari realistici

=

Costruire mappe dettagliate e
realistiche dell'itinerario previsto
nel viaggio di Istruzione

(3) | O m -
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. Percorso 1 . Percorso 2
Prompt Engineering: I'arte di dialogare con I'Al

Generare Immagini - Generare fumetti

Presentare un argomento
attraverso un fumetto indicando:
* le informazioni essenziali

* lasequenza logica

* Lo stile delle immagini
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. Percorso 1 . Percorso 2
Prompt Engineering: I'arte di dialogare con I'Al

Generare Immagini - Da mappe mentali a mappe concettuali
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@ rercorso?

Creativita multimediale: animazioni, avatar, video e podcast
Animare i disegni dei bambini

B I DEASCUOLA



. Percorso 2

Creativita multimediale: animazioni, avatar, video e podcast
Le interviste impossibili

|
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. Percorso 1 . Percorso 2

Creativita multimediale: animazioni, avatar, video e podcast
Realizzare il TG della classe

|
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. Percorso 2

Creativita multimediale: animazioni, avatar, video e podcast
Generare video didattici

|
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. Percorso 1
Istruire tutor Al specializzati

Lavorando su specifiche piattaforme possiamo trasformare I'Intelligenza
Artificiale in un ecosistema di tutor digitali specializzati: assistenti virtuali
progettati non per fornire risposte automatiche, ma per attivare processi
cognitivi profondi e stimolare il pensiero critico degli studenti.
L'obiettivo € ripensare il ruolo dell'Al in classe, passando da strumento
passivo a leva metodologica attiva.

DETECTIVESTORICI PERSONAGGI LETTERARI PARTNER LINGUISTICI TUTOR MATEMATICI AGENTI INCLUSIVI

|
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. Percorso 1
Piattaforme Al per la didattica

°*  NotebooklLM

Apprendimento multi-sensoriale, riassunti con citazioni,
Audio Overviews e mappe mentali automatiche.

* Google Al Studio

Genera immagini (Imagen), video (Veo), dialoghi multi-
speaker e assistenti vocali contestuali.

* Magic School

Chatbot personalizzati e sicuri per studenti, con
controllo privacy e differenziazione automatica.

* Brisk Teaching

Estensione Chrome: feedback qualitativo nei documenti
e adattamento testuale istantaneo per BES/ESL.

* Teachy Al

Piani di lezione, slide e oltre 60 tipi di materiali didattici. Immagine Al
Community con 1 milione di risorse condivise.

|
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. Percorso 1
Gamification & Al

* Panquiz e Gemini + Blooket -> Quiz gamificati

* Quizizz -> Valutazioni coinvolgenti anche senza dispositivi digitali

* QuestionWheel -> Generatore di domande da utilizzare con le piattaforme di gaming
piu utilizzate in classe

* Yukai -> Generare cruciverba tematici

Garibaldi e la spedizione dei Mille i 1l sistema scheletrico

i

L5000 o 0 0 Cartaonae
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»
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La nostra proposta formativa

Tipologia A - Percorsi di formazione per il personale scolastico

Tutti i corsi su misura in modalita sincrona sono personalizzabili in termini di ore e

contenuti sulla base delle singole esigenze di ogni scuola.

PERCORSI BASE PERCORS! DISCIPLINARI

Valutazione e verifica

=

Scopri i nostri corsi



https://formazione.deascuola.it/intelligenza-artificiale/

La nostra proposta formativa

Tipologia B - Laboratori sul campo

Laboratori sul campo, anche con la presenza degli studenti, sono personalizzabili in
termini di ore e contenuti sulla base delle singole esigenze di ogni scuola.

Al-Lab: Deepfake e Al-Lab: Esploratori di L1A nella Scuola Primaria:
cittadinanza digitale Algoritmi e Creativitd Sicurezza, Creativiti e
Digitale Didattica Inclusiva
a a a
STEAM: progettazione LlA nella Borsa degli Educare i bambini alla
integrata con IAl Attrezzl creativitd e alle emoziond al
tempo dell'lA
it a a

» I DEASCUOLA


https://formazione.deascuola.it/intelligenza-artificiale/

Un servizio a 360°

Team di formatori qualificati e di comprovata esperienza nella scuola
Consulenza e progettazione personalizzata

Supporto alla progettazione e organizzazione dei percorsi formativi della scuola
Metodologie attive, con taglio molto pratico

Piattaforma di erogazione per la formazione a distanza

Gestione organizzativa

Gestione delle piattaforme Futura e MePa

Assistenza ai corsisti

Servizio di tutor per tracciamento e monitoraggio presenze

B I DEASCUOLA



| nostri formatori

Un team di formatori qualificati e di comprovata esperienza nella scuola che lavorano con noi ogni giorno
per garantire i migliori percorsi formativi.



https://formazione.deascuola.it/intelligenza-artificiale/

Inquadra il QR code e compila il modulo per ottenere
un’offerta personalizzata per la tua scuola!

Per maggiori informazioni contattaci a

P B DEAscuoLa


https://forms.gle/5jqB7MAQS2xe8Yp19

Spazio
alle domande!




Prossimi appuntamenti

https://formazione.deascuola.it/webinar-intelligenza-artificiale-dm219/

IAASCUOLA -DM 219

IA ascuola: dalla didattica
alla formazione dei
formatori

19 Maggio 2026, 17:00
con: Ersilia Pagano

2=
=2
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