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Origini nel mAlto

Prometeo

Pigmalione
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Magic School (Al)
Magic Student
Canva (Al)
SlidesAl

Edpuzzle
MyLens.ai
Genially

Digistep

Digiview

Teachy, moZaik
PhotoMat, gpAl
Padlet TA
Notebook LM
QuestionWell
Markmap, Xmind
Chalkie, Gamma
Tutorme GPT

|
» ! DEASCUOLA



| | (4
| [ [N

MEtOdO SAMR (R. Puentedura, 2006)

Sostituzione
senza cambiamenti funzionali

Aumento
con miglioramenti funzionali

Modifica

riprogettazione del compito

Ridefinizione
creazione di nuovi compiti
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DigComp 2.2 e I'lA >> 3.0

conten uti d lg

Artificial Intelligence and education

STudenT-focing Al How Al works - Living with Al

Teacher-facing Al How fo create Al Human values

Al technigues Ethics of Al

System-facing Al
' Al fechnologies

Learning with Al Learning about Al Preparing for Al
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BOX 6. Requisiti per i cittadini che interagiscono
con | sistemi di intelligenza artificiale

Di seguito gli indicatori individuati dal processo di aggior-
namento delle osservazioni sui cittadini che interagis-
cono con 1 sistemi di Intelligenza Artificiale:

CONOSCENZE
m « Essere consapevoli di cosa fanno
e cosa non fanno i sistemi di IA

« Comprendere i vantaggi, i limiti
e i rischi dei sistemi di 1A

ABILITA

% - Saper utilizzare, interagire e
dare niscontro ai sistemi di |1A
come utilizzatore finale

« Saper configurare, supervisionare e
adattare sistermni di IA (ad esempio:
sovrascrittura, adeguamento)

ATTITUDINI

« Azione umana e controllo
« Attitudine critica ma aperta

‘ « Considerazioni etiche sull'utilizzo
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Strategia didattica vs. Didattica della strategia
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Quando uno studente “erra”-

Aiutare (invogliare) gli studenti non solo a
risolvere problemi, ma a saper scegliere,
Prof, ma io avevo combinare, adattare e valutare le proprie
un ragionamento! Kprocedure, anche attraverso strumenti AI/

Sl T 1o (b X Correzione tradizionale: ti metto 2!

sempre fatto cosi! v/ Correzione alternativa: spiega perché!

Prof, ma lei ci ha

dett Y 7] DIDATTICA SENZA ERRARE
sempre detto cosi!

Chi non sbaglia mai
non sta andando da nessuna parte

|
[} ‘ DEASCUOLA



Bias (a -+ b)2 — CL2 + b2 Forza che raddoppia

- F=2F
o]V
o —3 > —1 Percentuale
virali % =0,25-100 = 25%

da R. Zan
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—
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LOIDD

Giorni di vacanza estiva
30-10=20+31=51+31=82+15=97

Prodotto fra binomi
X+1-(x+2)=x2+2x+x+2
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Fragilita

“Pioggia di Ricordi -
La Matematica”

Isao Takahata (2015)
Lucky Red

da YouTube.com
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D23. Quale delle seguenti operazioni da il risultato piu grande?

A. 10 x 0,5
B 10 x 0,1 Corrette | Errate | Mancate
5 10: 0,5 10.8 86.1 2.2
D 10:0,1
x 12.1 87.0 1.0
G06 2012
15.2 80.5 4.3

rispetto al prezzo natalizio. Quale affermazione ¢ vera?

A. Il maglione in gennaio ha un costo pari a quello di ottobre.

G10 2011

20
1
D10. Qual e la meta del numero (3) ?

150
LT A =
4
N 25
[l B L
W
RN ) |
= 1\
R c 3
149
[0 » =

C5.  In ottobre un maglione costa 100 euro. Prima di Natale il suo prezzo ¢ aumentato del

20%. Nel mese di gennaio. con 1 saldi. 1l costo del maglione si & ribassato del 10%

G08 2008

I NVA LSI x Il maglione in gennaio ha un costo maggiore rispetto a quello di ottobre dell’8%.

C. Il maglione in gennaio ha un costo inferiore rispetto a quello di ottobre del 10%.
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MOTIVARE, D. Il maglione da ottobre a gennaio ha subito un rincaro del 10%.
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Cavalieri Erranti

«La realta
mi ha fatto atterrire
il mio errore
fudierrare
e non ero un eroe»
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My Way
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mcielo

® parte di piramide
in ombra

Ma che cagnaral

© parte di piramide
soleggiata

Quanti cubi ci sono sul carrello?

=

visto di fianco visto da dietro visto dall'alto

2) Risposta divrnte
51 cubi 33 cubi

3) Risposta antigravitazionale
21 cubi
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Solo Bias ?

Test di matematica

In ognuno dei seguenti esercizi,
cerchia il numero piu piccolo.

(1) 28,53, 71 X

%42, 15, 12 X Voto

95, 80, 89 X %
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Scoperte scientifiche
risultato di errori o fallimenti inattesi

Ricerca verso la verita

# percorso lineare, = a tappe in cui
I"analisi degli insuccessi porta a nuove
domande e direzioni di indagine

Serendipita (scoperta casuale fatta
mentre si cerca altro): I'imprevisto
diventa fruttuoso

MOTIVARE,
OINVOLGERE,
IVERTIRE

conLa IV

Karl Popper (metodo per congetture e
confutazioni): il pensiero si sviluppa
per tentativi ed errori, confutare
un’ipotesi porta a una comprensione
piu profonda (es. GNE)

Matematica = risoluzione per
approssimazioni successive

|
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ERR RE nellapprendimento

stafalcioni da esaltare

lente sul processo cognitivo
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Linee Guida IA
nelle scuole

(DM 166 del 9/8/2025)
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Ministero delllstruzione
& del Merito

Linee guida

per Uintroduzione
dellIntelligenza
Artificiale nelle
Istituzioni scolastiche

www.mim.gov.it

https://unica.istruzione.gov.it/portale/it/come-introdurre-l-ia-nelle-scuole

CHECKLIST PER I DOCENTI:

5 COSE DA RICORDARE
SULL’IA A SCUOLA

L'IA NON SOSTITUISCE LINSEGNANTE

E un supporto per personalizzare i percorsi,
semplificare compiti ripetitivi e favorire l'inclusione

LAl o

Iy

e TRASPARENZA E CHIAREZZA
Gli strumenti devono essere spiegabili: se non
capisco come funziona, non posso usarlo in
classe con responsabilita

©
SORVEGLIANZA UMANA SEMPRE

Le decisioni importanti valutazioni, accesso a
percorsi formativi, ecc.| non devono mai essere

@asciate solo agli algoritmi

PROTEZIONE DEI DATI DEGLI STUDENTI
Attenzione alle piattaforme che raccolgono
informazioni; usiamo configurazioni sicure e
informiamo famiglie e studenti

FORMAZIONE CONTINUA

Per sfruttare davvero le potenzialita dell'lA servono
aggiornamento professionale, condivisione di
buone pratiche e lavoro in team

[ ] i DEASCUOLA




Applicazioni IA - Docente

=.k MOTIVARE,

Personalizz. dei percorsi e
dei materiali didattici

Elaborazione di materiale
interattivo e innovativo

Ottimizz. dell’'organizzaz.
di visite did. e att. extrac.

Supporto nella redazione
di rubriche di valutazione

Sostegno al tutoraggio

e alle attivita cooperative

COINVOLGERE,

[ oiveRTIRE

m «~-MATEMATICA

L'IA permette ai docenti di modulare la proposta formativa in base alle capacita di apprendimento degli
studenti e ai livelli di abilita, di creare materiali differenziati e di segnalare tematiche da approfondire. Per
studenti con disabilita o DSA, i dispositivi di tutoraggio e personalizzazione dovranno integrarsi con il PEl o/l
PDP, adottando misure adeguate a tutela degli interessati

L'IA consente di progettare risorse didattiche (come simulazioni, giochi, mappe concettuali,
riassunti per I'apprendimento e quiz interattivi) che aumentano la motivazione e il
coinvolgimento degli studenti

L'IA puo ottimizzare I'organizzazione delle attivita extracurricolari, facendo in modo che siano
in linea con la progettazione didattica e gli interessi dei partecipanti, suggerendo iniziative
personalizzate e analizzando precedenti feedback

L'IA puo supportare il docente nella stesura delle rubriche valutative, affiancandolo nel
processo di definizione dei descrittori per ciascuna dimensione valutativa

L'IA pud accompagnare docenti e studenti durante le attivita cooperative, supportando
I'interazione attraverso domande, proposte di argomentazioni e interlocuzioni alternative,
utili a stimolare il pensiero critico

w I DEASCUOLA



Applicazioni IA - Studente

e L'IA diventa un facilitatore della curiosita intellettuale capace di alimentare la voglia di esplorare,
trasformando lo studio in una personale crescita continua, dove la ricerca e la scoperta sono il vero scopo
del processo educativo

Stimolo alla curiosita e al
desiderio di apprendere

Valorizzazione di e L'IA puo supportare nella scomposizione di problemi complessi, nell’analisi di varie tipologie di informazioni
e nella valutazione di sistemi efficaci, semplificando I'integrazione delle conoscenze ed evidenziando punti

rospettive multidiscipl. .. . : L
Prosp P di interconnessione tra diverse discipline

e L'IA assiste gli studenti nell’individuare fonti di approfondimento pertinenti, suggerendo articoli, libri e altri
materiali utili a supportare il proprio percorso di apprendimento con contenuti aggiuntivi, anche in ottica di

Supporto all’approfondim.
in tempo reale

condivisione del sapere, sia con i docenti sia con i compagni di classe

: : D e Le piattaforme educative basate sull’lA facilitano I'applicazione delle conoscenze, offrono simulazioni
Promozione di accessibilita

: _ : _ interattive e ambienti virtuali, permettendo di esplorare in modo pratico sia concetti complessi che
e inclusione nell’apprendim.

funzionalita avanzate, come il supporto multilingue e la trascrizione automatica

: : _ e Chatbot o piattaforme di apprendimento personalizzate permettono agli studenti di ricevere assistenza
Valorizzazione autonomia

: senza essere vincolati dagli orari scolastici tradizionali, facilitando la gestione autonoma del tempo e
e competenze trasversali

sviluppando competenze trasversali come il pensiero critico e la capacita di problem solving

- : o L’IA puo fornire correzioni e spiegazioni dettagliate che aiutano gli studenti a comprendere i propri errori, ponendosi
Fruizione di feedback P pieg g g p prop p

. - _ _ come strumento aggiuntivo al feedback piu strutturato del docente. L'immediatezza del riscontro rende il processo di
immediati e personalizzati

apprendimento interattivo e identificare i propri punti di forza e le aree di miglioramento

=-k MOTIVARE,
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A e attivita didattiche

Quando pensiamo a un’attivita didattica con I'lA:

1. Ha un valore aggiunto?
O Produce esiti non ottenibili senza IA?

o Stimola creativita, astrazione, rielaborazione?

2. Havalenza pedagogica?
o Favorisce il pensiero critico, la riflessione e l'uso
consapevole della tecnologia?
3. E guidato e contestualizzato?
o Si svolge con la supervisione dell’insegnante?

o E parte di un percorso coerente e con obiettivi
ben definiti?

~ MOTIVARE,
OINVOLGERE,
JIVERTIRE

cnu MATEMATICA
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Does it matter if
the output is true?

Safe to use YES
ChatGPT

expertse to verify
that the output is
accurate?

NO
and willing to
take full responsibility
(legal, moral, etc.) for NO—,

missed
inacuracies?

YES

Possible to use v
ChatGPT*
Unsafe to use
, ChatGPT
*but be sure to verify
each output word and
sentence for accuracy

and common sense
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A e didattica della Matematica

Fornire gli strumenti per comprendere,
utilizzare e interagire criticamente con I'lA.
1. Pensiero scientifico

o Quanta Matematica c’e nell’lA

2. Pensiero logico
o Algoritmi (flowchart), analisi base dei dati

3. Pensiero critico

o Usare I'lA stimolando la verifica e il
ragionamento, farsi domande

— " MOTIVARE,
. COINVOLGERE,
" DIVERTIRE

conu MATEMATICA

INTELLIGENZA
ARTIFICIALE

MACHINE
LEARNING

DEEP
LEARNING

IA GENERATIVA

Input

Hidden

Output
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Al e Didattica Al e Matematica

Supporto a: Opportunita per renderne
progettazione delle lezioni I'insegnamento piu
lavoro sugli esercizi efficace

analisi degli errori
differenziazione percorsi di
apprendimento

inclusivo
personalizzato
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Esempi di Attivita

Gli allievi in gruppo:
* analizzano i propri errori
* esplicitano le strategie

adottate -
* confrontano procedure 3 *__‘P 214 |
alternative "‘ Lﬂx I 1k ;
B omvare
Rl oo
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Prompt? viAl

Persona
Obiettivo
Ricevente
Tono

Aspetto
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)] ChatGPT

ChatGPT

X, Condividi

Ciao sono di Catanzaro, che mi dici sulle frazioni?

La citta di Catanzaro é piuttosto particolare perché il suo territorio comunale & molto

esteso e comprende diverse frazioni e quartieri periferici, alcuni dei quali sono quasi

piccoli centri autonomi. Questo dipende dalla posizione tra il mar lonio e |'entroterra
collinare. R

Ecco le principali frazioni e localita del comune:

£ Sul versante marino

» Catanzaro Lido — E la frazione piu grande e popolosa. Affaccia sullo lonio ed é il
vero centro balneare della citta, pieno di locali, lungomare e turismo estivo. Ospita

anche |'area universitaria vicino a UniV'\L‘ita degli Studi Magna Graecia di
Catanzaro.

Ciao, sono di Catanzaro.

Che mi dici sulle frazioni?

|
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Fase Argomento

Il concetto di unita
Addizione e Sottrazione

La frazione come operatore

EEEE

Introduzione alla Moltiplicazione

Obiettivo Didattico

Capire che l'intero puo essere diviso in parti uguali. “
Operare con frazioni che hanno lo stesso denominatore. %
Calcolare la frazione di un numero (es. i 32 di 12). &
Approccio intuitivo tramite la ripetizione di una frazione.

iNi

Gem

tH] Le Frazioni: Trova I'Errore!

ione fra frazion

Class| 4* e 52 | Addizione e s

\ SEZIONE 1 — Guarda, rifletti e spiega l'errore

In ogni riga ¢'é un'operazione, una risposta SBAGLIATA (in rosso) € una CORRETTA (in verde). Spiega
a parole perché la risposta rossa & sbagliata.

1 1/4 + 2/4 + 38 3/4
Gemini Frazioni 2 3/5+1/5 + 4/10 v 415
3 5/6 - 2/6 - 3/0 3/6
4 213+ U3+ 36 3B3=1
5 718 - 38 - 410 4/8
6 12+ 14 + 2/6 » 3/4

€. SEZIONE 2 — Fai il detective: giusto o shagliato?

Queste sono le risposte di alcuni alunni. Metti [ se é corretta, X se & sbagliata. Se & sbagliata, scrivi
la risposta giustal

207+ 317 = 57
4/9 + 2/9 = 6/18
5/8-1/8 = 4/8
35+155= 4/10
U3 +16= 2/9

| | |4
[N

Ciao sono di Amantea (CS), cosa mi dici delle frazioni?

SEZIONE 3 — Scrivi tu la regola!

Dapo aver fatto gli esercizi, completa queste frasi con parole tue:
Ciao! Ecco una panoramica delle frazioni di Amantea:

Nel territorio comunale sono presenti 6 frazioni e 5 localita. Le frazioni principali sono:
Campora San Giovanni, Cannavina, Chiaie, Cologni, Colongi, Corica, Fravitte, Marina di
Belmonte, Oliva, Tonnara e Villanova. Itaiia Mapoate

Quando sommo due frazioni con lo stesso denominatore, il denominatore del risultato...

Il denominatore non si bomma perche...
Tra queste, le pil note e vivaci sono sicuramente:
< Campora San Glovanni — la vita estiva di Amantea si svolge nelle frazioni marine di

Coreca e Campora San Giovanni. Calabria Straordinaria  Nella localita di Campora San Giovanni
andrebbe localizzata I'antica Temesa. wikipeaia Qui si trova anche una stazione ferroviaria.

MOTIVARE,
OINVOLGERE,
IVERTIRE
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Fra tutti i triangoli isosceli che hanno per base una corda di un cerchio di raggio r e il
vertice nel centro del cerchio stesso, determina quello di area massima.

. ChatGPT

Sia ()l centro del cerchio di raggio + ¢ siana A e B gl estremi della corda

¥ Claude

Questo éun problemadi ottimizzazione. Troviamo il triangolo isoscele di area massima.

Mostra il ragionamento Vv

Problema 473

Il riangolo ()AB & isoscele perché: ; eometrica! . Ti guiderd passo dopo

Impostazione

04=0B=r

Sia f il semiangolo al vertice (il vertice € il centro del cerchio). 1 due lati uguali del triangolo
isoscele sono | 21, quindi hanno lunghezza r.

Base: la corda sottesa dall'angolo 28 vale:

Indichiama con 6 = ZAOB langolo al centro che insiste sulla corda AB.

Triangolo isoscele di area massima
Geometria nel Cerchio Andamento Area in funzione dell'angolo nel cent o del verch

O | w— s Mazsima (90%) 05
04
5 03 0
Z "
.00 - : ’
s '
. £ o2 Kl
5 = ih
'
50 i \
'
01 o2 Y
O A B
-1.00 0.0
1.0 -0.5 0.0 05 10 0 % 50 75 100 125 B0 75 Angola al vertice: 20 = 90" | Baxe: AB = rv2

Angole (gradi}
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NotebookLM

Studio e Analisi della Funzione

y=In

2 -3z +2
=

4
lim f(z) = 400 : Segno della Funzione:
La funzione tende 1 Ilvalore (2/3, 0) rappresenta l'unico
2 400 quando x si | punto in cui 'argomento del logaritmo
avvicina a 0 | ©esattamente paria 1
1 ]
1 |
Intervalli di 1 1
Crescita: 1 I
z<lex>2 1 |
In questi intervalli, la 1 1
zione ha un 1 1
andamento crescente | 4 ' '
al crescere del valore, \Intersezione
ik 3 1 Assex:
1 (213,00
2 4 |
v 1 —
-
1 A 1
o - » X
-1 0 Vg

lim f(z)=—o00 |5
2+
Per valori di x che

tendono a +oo © -3
—oo, |l grafico ai
schiaccia sull'asse
delle ascisse.
-5
-6

2

: Asintoto

\ Orizzontale:
1 y=0

! lim f(z) =0.

' T+£00

| Per valon di x che

1 tendono a +00 0 —0o,
] il grafico si schiaccia
| sullasse delle ascisse.
]

]

]

]

1

1

1

1

‘_Hf.lllv f(z) = —o0.

La funzione tende a —co
quando x sl awicinz a 1
da sinistra

)
5 ! Intervallo di Decrescita: ! .
| 0<x<lTalozeroe !
Asintoto ! ''uno, la funzione mostra un : Asintoto

andamento strettamente

Verticale: | it bl ) Verticale:
x=01 lasintola verticale, 1x=2
1 Notebocki M
-~
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Fluttuazione quantistica = tempo, vita
Psicologia: I'errore e fondamentale
per lo sviluppo cognitivo

Imparare dai propri sbagli e piu
efficace che procedere senza intoppi
Un ambiente che permette |'errore
senza giudizio favorisce una maggiore

resilienza e creativita

MOTIVARE,
OINVOLGERE,
IVERTIRE
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, KARL R. POPPER
Fine... o strumento? Cattiva maestra /

televisione

UNIVERSALE / 1994
< ECONOMICA \
FELTRINELLI

«Una democrazia non puo
esistere se non si mette sotto
controllo la TV »

IIIIIIIIII

|
[} ‘ DEASCUOLA



14
TN

Al SA CHE CE GQUALCUN ALTRO
CHE STA IMPARANDO DAl MiE
ERRORI AL POSTO MID.

Grazie!

~ A MOTIVARE,
~ COINVOLGERE,
P DIVERTIRE
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