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Il nuovo ambiente di apprendimento Deascuola che propone 
percorsi digitali interattivi rivolti allo sviluppo delle competenze di 
base nelle principali discipline della scuola secondaria di I e II grado.



Obiettivo del webinar 

Analizzare come DEAFLIX può:

1. rispondere alle esigenze di innovazione per le scuole imposte dalle varie azioni del 
PNRR;

2. essere lo strumento per realizzare i nuovi ambienti di apprendimento con contenuti 
digitali innovativi pensati per:  aule disciplinari, ambienti inclusivi , materiali per il 
sostegno, aule per il potenziamento e recupero o per la comunicazione, … ;

3. sostenere le scuole coinvolte nel contrasto alla dispersione scolastica per 
organizzare percorsi di accompagnamento e potenziamento delle competenze di 
base, avendo a disposizione dei contenuti digitali a supporto del lavoro di docenti, ma 
anche dei tutor e dei mentor.

Deascuola sostiene tutta la procedura amministrativa legata alla fornitura di DEAFLIX



PNRR scuola
Come procedere
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17,59 miliardi di euro

n.6 riforme per la scuola futura

1. Reclutamento personale docente
2. Riorganizzazione del sistema scolastico
3. Riforma dell’orientamento
4. Riforma degli Istituti Tecnici e Professionali
5. Riforma degli ITS
6. Scuola Alta Formazione e Formazione 

continua

n. 6 linee per le infrastrutture

1. Asili nido e scuole infanzia
2. Mense
3. Messa in sicurezza e riqualificazione scuole 
4. Potenziamento delle infrastrutture per sport a scuola
5. Costruzione di nuove scuole
6. Scuole 4.0 innovative e laboratori
        Investimento 3.2.

n. 6 linee per le competenze

1. Riduzione dei divari Investimento 1.4
2. Didattica Digitale Integrata e Formazione sulla transizione digitale 

del personale scolastico Investimento 2.1.
3. Nuove competenze e nuovi  linguaggi  Investimento 3.1.
4. Estensione del tempo pieno 
5. Sviluppo e riforma degli ITS



Linee di interventi 

L’ambiente fisico di apprendimento dell’ 
“aula” dovrà essere progettato e 
realizzato in modo integrato con 
l’ambiente digitale di apprendimento.

Personalizzazione dei percorsi per 
quelle scuole che hanno fatto registrare 
una maggiore fragilità negli 
apprendimenti.

Potenziare le competenze di base a 
partire dalle scuole secondarie di primo 
grado.

Promuovere l’inclusione sociale.

Scuole 4.0 innovative e laboratori
       Investimento 3.2.
Riduzione dei divari 
      Investimento 1.4
Didattica Digitale Integrata e Formazione 
sulla transizione digitale del personale 
scolastico 
      Investimento 2.1.
Nuove competenze e nuovi linguaggi     
     Investimento 3.1.



piattaforma di percorsi costruiti attorno ai contenuti 
e alle competenze di base delle singole discipline.

Può essere utilizzata in autonomia dagli studenti, ma soprattutto dagli 
insegnanti per proporre, all’interno di vari scenari metodologici, attività 
inclusive, interattive ed efficaci.



Completezza

Lezioni 
complete ed 
esaustive sulle 
varie discipline 

Semplicità

I contenuti sono 
chiari e facili da 
utilizzare sia a 
scuola sia a casa 

Fruibilità 

Fruibili in ogni 
momento su 
qualunque 
dispositivo: PC, 
Tablet, Smartphone

I percorsi sono 
proposti con linguaggi 
diversi   adatti a tutti 
gli stili cognitivi e alle 
esigenze delle varie 
classi 

Flessibilità 



Consolidamento delle competenze di base 

Recupero delle Competenze di base

Apprendimento autonomo

A scuola 

Inserimento/ accoglienza: primo periodo 
per recupero dei prerequisiti di base

Integrazione con nuove metodologie

Azioni di recupero e potenziamento per 
gruppi di alunni o per la classe 

Azioni inclusive   

A casa



1. Spunto iniziale: esempio introduttivo del concetto

2. Presentazione dell’argomento (teoria, teoria guidata con 
esercizi): videolezione, esempio svolto, videotutorial 

3. Verifica dell’apprendimento: attività guidate o autonome con 
eventuale autocorrezione

4. Approfondimento, consolidamento, ripasso, sintesi: 
produzione autonoma e/o video esperimento o videolezione 
storico-critica di ragionamento e collegamento

 I PERCORSI

STRUTTURA



 I PERCORSI

https://deaflix.deascuola.it/


 I PERCORSI

https://deaflix.deascuola.it/




La temperatura e il calore
Elementi, composti e miscugli
L’atomo
I legami chimici e le reazioni chimiche
Il movimento dei corpi
Le forze
Le leve
I principi della dinamica
L’energia
Le onde e il suono
I fenomeni elettrici
La luce

La cellula animale
La cellula vegetale
I batteri
I virus

Le piante: struttura e 
traspirazione
Le piante: fiore e impollinazione
La fotosintesi
Gli invertebrati
I vertebrati

L’apparato 
tegumentario
Lo scheletro
Il sistema muscolare

Cuore, sangue e ciclo cardiaco
Il sistema immunitario
I principi nutritivi
L’apparato digerente
L’apparato respiratorio
Il sistema nervoso
Il ciclo ovarico e la fecondazione

L’idrosfera: l’acqua del Pianeta
L’atmosfera e l’inquinamento dell’aria
La struttura della Terra
Le rocce

I vulcani
I terremoti
La tettonica a placche

I moti della Terra
La Luna e i suoi moti
Il Sistema solare

L’evoluzione dei viventi 
    e l’origine della vita
Le 3 leggi di Mendel



TEORIA - I numeri naturali
ESERCIZIO SVOLTO - Esercizio sulla rappresentazione 
dei numeri naturali

TEORIA - Sistema di numerazione decimale
ESERCIZIO SVOLTO - Esercizio sulla scrittura di un 
numero in lettere
ESERCIZIO SVOLTO - Esercizio sulla scrittura di un 
numero in cifre

TEORIA - Confronto tra numeri naturali
ESERCIZIO SVOLTO - Esercizio sul confronto tra numeri 
naturali

METTITI ALLA PROVA

VIDEOMAPPA IN SINTESI

Addizione e sottrazione di numeri naturali
TEORIA - Addizione di numeri naturali
ESERCIZIO SVOLTO - Esercizio sull’addizione di numeri naturali #1
ESERCIZIO SVOLTO - Esercizio sull’addizione di numeri naturali #2
TEORIA - Sottrazione di numeri naturali
ESERCIZIO SVOLTO - Esercizio sulla sottrazione di numeri naturali #1
ESERCIZIO SVOLTO - Esercizio sulla sottrazione di numeri naturali #2

Moltiplicazione e divisione di numeri naturali
TEORIA - Moltiplicazione di numeri naturali
TEORIA - Proprietà della moltiplicazione
ESERCIZIO SVOLTO - Esercizio sulla moltiplicazione di numeri naturali #1
ESERCIZIO SVOLTO - Esercizio sulla moltiplicazione di numeri naturali #2
TEORIA - Divisione con resto di numeri naturali
ESERCIZIO SVOLTO - Esercizio sulla divisione con resto di numeri naturali #1
ESERCIZIO SVOLTO - Esercizio sulla divisione con resto di numeri naturali #2
ESERCIZIO SVOLTO - Problema con numeri naturali

METTITI ALLA PROVA

Conclusione





Connessione

Tecnologia

Ambienti innovativi 

Nuove metodologie 

Contenuti digitali 

Contenuti digitali 

Contenuti digitali 

Scuola 4.0



OFFERTA DEAFLIX PER LA SCUOLA SECONDARIA DI 
PRIMO GRADO  



OFFERTA DEAFLIX PER LA SCUOLA SECONDARIA DI 
SECONDO GRADO  



Costi Organizzazione 

+



Scuola 4.0 - costi ammissibili

Dotazioni digitali
(contenuti digitali, HW, SW …)

Min. 60%

Arredi didattici e tecnici Max 20%

Piccola manutenzione e sistemazione 
impianti

Max 10%

Spese tecniche e operative (progettazione 
degli spazi e allestimenti, costi tecnici e 
amministrativi …)

Max 10%



Riduzione dei divari Investimento 1.4

TIPOLOGIA DI ATTIVITÀ FRUIZIONE/
DURATA

COSTI IMPORTI 

Percorsi di mentoring e orientamento Individuale
max 20 ore

Diretti: 42€/h Min 30%

Percorsi di potenziamento delle competenze 
di base, di motivazione e accompagnamento Piccoli gruppi

max 30 ore

Diretti: 79€/h
Indiretti: 40% 

diretti
 

Percorsi per il coinvolgimento delle famiglie Piccoli gruppi
max 10 ore

Diretti: 79€/h
Indiretti: 40% diretti

Max 10%

Percorsi formativi e laboratoriali co-curriculari Gruppi
max 40 ore

Diretti: 113€/h
Indiretti: 40% diretti

 



Proposta scuole

https://deaflix.deascuola.it/scuole/


Acquisto su 
MEPA

Contratto per la 

scuola
Richiesta da parte 

della scuola

Preventivo

 email con indicazioni 

Attivazione 
servizio

Fatturazione 

per la scuola

Servizio clienti dedicato per i temi di natura amministrativa e tecnica

1

2

3

4

5



● Per la secondaria di I grado:
codice: DFLIX-4U2WB

● Per la secondaria di II grado: 
codice: DFLIX-6U2WB

● Per sbloccare tutti i contenuti:
codice: DFLIX-8U2WB

FAI IL PIENO DI CONTENUTI DIGITALI!

Se desideri provare DEAFLIX, 
attiva la versione di prova 

per 15 giorni!



Hai bisogno di maggiori 
informazioni?

Scrivici a deaflix@deascuola.it oppure 
contatta il tuo agente di zona

Lascia qui i tuoi 
riferimenti per 
essere contattato/a 
al più presto dal 
responsabile di zona

FAI IL PIENO DI CONTENUTI DIGITALI!

mailto:deaflix@deascuola.it
https://deascuola.it/rete-commerciale/


NUOVO CORSO ONLINE
Scuola 4.0: Ambienti di apprendimento digitali e innovativi

In partenza il 18 settembre

6 moduli in asincrono:
● MODULO 1 - La visione di scuola e l’integrazione con 

il digitale - R. Coccia
● MODULO 2 - I Tempi di apprendimento - E. Mosa, S. 

Chipa, L. Orlandini
● MODULO 3 - Gli spazi di apprendimento - A. Rucci
● MODULO 4 - Ripensare il rapporto 

scuola-extrascuola - R. Garlaschelli
● MODULO 5 - Organizzazione di una scuola: 

dall’ibrido al movimento - R. Coccia
● MODULO 6 - La visione d’insieme: ambienti di 

apprendimento e innovazione didattica - M. Castoldi

https://formazione.deascuola.it/offerta-formativa/evento/scuola-40-ambienti-di-apprendimento-digitali-e-innovativi/


Grazie


