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VOL 1

• Sistemi di elaborazione
• Physical Computing
• Modello TCP/IP

VOL 2

• LAN e WAN
• Protocolli di rete
• Progettazione di reti

VOL 3

• Livello applicazione 
• Cybersecurity
• Cloud e IoT
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ANALOGIE e
 «la  Parola a…» 

Utilizzo delle analogie 
nell’insegnamento dei 
sistemi informatici

PERCORSO

Percorso didattico 
tracciato dal flusso 

dei dati dell’IoT

COLLABORAZIONE
L’insegnamento di 
Sistemi e Reti nasce da 
un’esperienza didattica 

IMMAGINI e 
LABORATORIO

Immagini e attività di 
laboratorio per favorire 

l’apprendimento
Il metodo è più importante 

del contenuto
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Questo libro non è il risultato di un lavoro solitario svolto a tavolino, ma è piuttosto il 
frutto di un processo collaborativo tra studenti e docenti. È nato dall'esperienza 
condivisa, dallo scambio di idee e dalla volontà comune di creare qualcosa di significativo. 
Questa collaborazione ha portato ad alcune scelte:

● utilizzo di un linguaggio adeguato 
● utilizzo di esempi e immagini
● apprendimento non formale
● condivisione di esperienze

Collaborazione
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Analogie: partiamo dalla realtà
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Analogie: partiamo dalla realtà
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Analogie: partiamo dalla realtà
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L’analogia aiuta a :
● spiegare problemi complessi, partendo dall’esperienza quotidiana di studenti e studentesse
● comprendere le ragioni per cui un problema è stato posto («perché mi pongo questo problema? 

Perché devo studiare questa cosa?»)
● comprendere a livello intuitivo il problema 

Nel libro: 
● per esempio, nel volume 1 

sono presenti 36 analogie distribuite
su tutte le unità

Analogie: partiamo dalla realtà
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La parola a…
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La sezione «La parola a...» dà voce ai protagonisti che hanno contribuito direttamente alla nascita e allo 
sviluppo delle teorie e delle applicazioni che vengono spiegate nel libro.
● Fornisce un inquadramento storico dei problemi citati, presentandoli attraverso le storie personali dei 

personaggi coinvolti. 
● Risulta molto utile per comprendere il contesto 
        e l'importanza delle scoperte e dei contributi dei 
        diversi personaggi.

● Per esempio, nel volume 1 sono presenti 10 sezioni 
       dedicate ai personaggi che hanno fatto la storia 
       dell’informatica e delle reti.

La parola a…
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Percorso
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● Il mondo 
dell’informatica è 
centrato sui DATI. 

● Il percorso dell’opera è 
guidato dal flusso delle 
operazioni sui dati: 
raccolta, trasmissione, 
analisi, elaborazione e 
visualizzazione dei 
risultati.

Percorso
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Immagini e laboratorio
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Infografica e immagini  
● sintetizzano le informazioni
● forniscono una visualizzazione di 

informazioni, problemi, flussi informativi, …
● facilitano la comprensione, la 

memorizzazione e l’apprendimento 

Nel libro: per esempio, nel volume 1 sono 
presenti circa 160 immagini e 40 tabelle 
analogie distribuite  su tutte le unità

Immagini e laboratorio



INSEGNARE SISTEMI E RETI

Immagini e laboratorio
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L’attività di laboratorio consente di

• Apprendere in ambiente protetto 

• Collaborare tra pari 

• Risolvere problemi

• Utilizzare simulatori

• Sviluppare competenze

• Riflettere su esperienze pratiche

• Orientare al futuro

Immagini e laboratorio



INSEGNARE SISTEMI E RETI

Immagini e laboratorio
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Nel libro: per esempio, nel volume 1 sono presenti 55 attività di laboratorio tutte svolte.

Un laboratorio è relativo a una unità.
Ogni laboratorio è suddiviso in attività.

Immagini e laboratorio

Per ogni attività sono specificati:
● il titolo (per il riferimento alla relativa 

teoria)
● l’obiettivo
● lo svolgimento passo passo
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……………
……………

Immagini e laboratorio
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Interfaccia del 
simulatore 
DuplOne:
 

Immagini e laboratorio
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Orientamento STEM
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Educazione civica
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Educazione civica
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GRAZIE

SPAZIO ALLE DOMANDE
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Scopri “Gateway Terza edizione”

Consulta la scheda sul sito

Contatta il tuo agente di zona:
https://deascuola.it/rete-commerciale/ 

https://proposte-editoriali.deascuola.it/corso/gateway/
https://deascuola.it/rete-commerciale/
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Videolezione

https://formazione.deascuola.it/insegnare-sistemi-e-reti/

https://formazione.deascuola.it/insegnare-sistemi-e-reti/

