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CittadinArte - Una nuova risorsa per i docenti Deascuola

Redatto da insegnanti per insegnanti, il kit si 
propone di soddisfare le esigenze generate 
dall'urgenza di includere le tematiche più rilevanti 
dell’Educazione Civica nell’insegnamento di Arte e 
Immagine. Introduce e approfondisce i diciassette 
obiettivi dell’Agenda 2030 e le questioni 
ambientali, sociali ed economiche correlate. La 
peculiarità del kit si situa nel punto di vista 
adottato: i diciassette obiettivi sono trattati dalla 
prospettiva dell’arte. 

Le difficoltà degli studenti nell’affrontare il proprio 
personale percorso di vita anche nella prospettiva 
del confronto e collaborazione con gli altri sono 
toccate nella parte del kit dedicata 
all’orientamento.
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CittadinArte - La STRUTTURA del kit

Primo fascicolo
È composto da:
• 17  schede per gli studenti, che affrontano uno per 

volta tutti gli obiettivi dell’Agenda 2030, ne 
analizzano le tematiche mettendo a confronto 
un’opera d’arte contemporanea con una del passato. 
Contengono proposte di ricerca e di produzione 
grafico-laboratoriale

• una sezione con quattro mappe interdisciplinari, 
pensate per offrire a studenti e insegnanti spunti per 
la costruzione dell’elaborato finale, o di percorsi 
multidisciplinari nell’ambito dell’Educazione Civica. 

Secondo fascicolo
È dedicato all’orientamento, condotto attraverso la 
prospettiva dell’arte, per mezzo di tre laboratori 
pratici.
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Fare ricerca con CittadinArte

Il fine del kit è quello di stimolare la sensibilità 
individuale riguardo ai temi dell'Agenda 2030 
attraverso una lettura profonda e consapevole 
delle opere: le richieste incoraggiano 
l’osservazione, il commento e l'interpretazione 
personale. 

Il kit
● favorisce la formazione del senso critico 

negli studenti.
● promuove un approccio multidisciplinare 

alla ricerca
● guida gli studenti nel confronto tra epoche, 

mezzi e linguaggi
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Fare esperienze laboratoriali con CittadinArte

Attraverso i suoi suggerimenti di ricerca 
online, il kit ambisce a favorire un uso più 
meditativo e profondo del web.

Nelle richieste di produzione pratica invece, 
consegne concise e chiare propongono la 
realizzazione di elaborati ispirati alle opere 
trattate, lasciando spazio all'espressione 
soggettiva e alla creatività personale di ogni 
studente. 
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AGENDA 2030 OBIETTIVO 1 - SCONFIGGERE LA POVERTÀ 

PROBLEMI 
Ancora oggi milioni di persone vivono in
estrema povertà: fame, carenza di istruzione e di 
altri servizi di base, discriminazione ed 
esclusione sociale sono i principali problemi.

TRAGUARDI
Eliminare o limitare al massimo il numero di 
persone che vivono in condizioni di povertà, 
assicurare che tutti abbiano uguali diritti 
riguardo alle risorse economiche e ai servizi 
fondamentali.
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Obiettivo 1 - COSA CI DICE L’ARTE DI OGGI

Che cosa raffigura?
Alcuni migranti posano 
davanti alle navi che li hanno 
trasportati, ormeggiate nel 
porto di Catania. I loro corpi 
sono dipinti in modo che si 
mimetizzino perfettamente 
con le imbarcazioni. Liu Bolin 
ha realizzato quest’opera per 
Migrants, un progetto sul 
tema dei profughi allestito in 
Sicilia nel 2015. 
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Obiettivo 1 - Video del backstage di Liu Bolin 

https://www.youtube.com/watch?v=h3Wej7V9OC4

https://www.youtube.com/watch?v=h3Wej7V9OC4
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Obiettivo 1 - Cosa ci dice l’arte di oggi

Che cosa vuol dire?

Ogni giorno centinaia di migranti rischiano la 
vita per sfuggire alla povertà e alle 
persecuzioni. Liu Bolin spiega così la sua 
opera: «Una ventina di migranti 
“scompaiono” davanti alle barche 
ormeggiate... La sparizione dei loro corpi 
simboleggia come queste persone siano 
sospese tra la vita e la morte, durante le 
terribili traversate che devono affrontare; il 
mio scopo è però privilegiare l’attenzione 
sulla vita e dare speranza».
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Obiettivo 1 - Liu Bolin - Nascondere per rivelare

L’artista
Liu Bolin è un artista cinese che usa la tecnica 
del camouflage: rimanendo immobile come una 
scultura vivente, rende il suo corpo o quello di 
persone da lui scelte, integrato al contesto, 
grazie a un accurato body-painting – e infine 
dopo uno studio attento e un processo che dura 
anche alcuni giorni scatta la fotografia. 

La prima volta che utilizzò questa tecnica, fu per 
protestare contro lo smantellamento del 
villaggio degli artisti indipendenti dove viveva. In 
quella occasione si mimetizzò, per dimostrare la 
sua profonda appartenenza a quel luogo. Da 
allora la sua arte è sempre incentrata sulle 
tematiche sociali. 
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Obiettivo 1 - Che cosa ci dice l’arte del passato 

Una giovane donna attorniata dai suoi cinque 
bambini mal vestiti e pallidi, incontra una donna 
anziana accasciata che piange. La vecchia ha il 
volto tra le mani stretto in un dolore 
impenetrabile. 
La scena prospettica, costruita teatralmente, 
parte da un viottolo di un villaggio illuminato da 
un raggio di luce e si arresta sui gradini cupi 
dove è seduta la poveretta. Anche il titolo non 
dà la speranza di un riscatto, alla povertà 
bisogna solo abituarsi andando alla scuola del 
dolore. 
Scopo di questo quadro della fine dell’ottocento 
è quello di creare empatia e commozione nello 
spettatore. 

Luigi Rossi, La scuola del dolore, 1895
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Obiettivo 1 - Laboratorio di analisi e di confronto
Parole chiave



INSEGNARE ARTE

Obiettivo 1 - Laboratorio di analisi e confronto - Tabella
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Obiettivo 1 - Laboratorio 
Attività creativa 

Chi sono i poveri della tua città? Confrontatevi 
con una discussione poi, in gruppi di lavoro, 
pensate ad una campagna di sensibilizzazione 
per dare voce e mettere in luce le condizioni di 
coloro che normalmente restano invisibili. 
Progettate il mezzo, può essere: una persona da 
rendere invisibile con una fotografia ritoccata, 
una scritta da porre su un muro, un cartellone, 
un'installazione, un messaggio per i social, con 
cui veicolare il vostro pensiero. Definite la 
location di collocazione perché il vostro 
proclama raggiunga i destinatari che avete 
prescelto. Realizzate le vostra opera.
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Obiettivo 1 - Sconfiggere la povertà
Attività creativa in digitale
Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin

Software utilizzato GIMP, scaricabile 
gratuitamente sul sito ufficiale:
https://www.gimp.org/

https://www.gimp.org/
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Obiettivo 1 - Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin
Step 1 - scelta delle foto

Foto sfondo Foto da sovrapporre
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Obiettivo 1 - Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin
Step 1 - scelta delle foto
Scontornare foto

È necessario che l’immagine da 
sovrapporre non abbia lo sfondo e sia in 
formato PNG.

Procedimento possibile tramite 2 
percorsi:

• Scontare foto su GIMP o simili

• Utilizzare applicativi online
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Obiettivo 1 - Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin
Step 2 - Modificare foto tramite applicativo: 
https://www.adobe.com/it/express/feature/image/png

https://www.adobe.com/it/express/feature/image/png
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Obiettivo 1 - Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin
Step 2 - Modificare foto tramite applicativo: 
https://www.adobe.com/it/express/feature/image/png

https://www.adobe.com/it/express/feature/image/png
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Obiettivo 1 - Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin
Step 3 - Fotomontaggio su GIMP

STRUMENTI

AREA DI LAVORO

NAVIGATORE

GESTIONE LIVELLI
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Obiettivo 1 - Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin
Step 3 - Fotomontaggio su GIMP
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Obiettivo 1 - Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin
Step 3 - Fotomontaggio su GIMP
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Obiettivo 1 - Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin
Step 3 - Fotomontaggio su GIMP
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Obiettivo 1 - Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin
Step 3 - Fotomontaggio su GIMP
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Obiettivo 1 - Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin
Step 3 - Fotomontaggio su GIMP

DOPO AVER MODIFICATO 
L’IMMAGINE, LA SI 
INCOLLA SULL’IMMAGINE 
DI SFONDO 
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Obiettivo 1 - Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin
Step 3 - Fotomontaggio su GIMP
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Obiettivo 1 - Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin
Step 3 - Fotomontaggio su GIMP

RIDIMENSIONARE IMMAGINE
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Obiettivo 1 - Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin
Step 3 - Fotomontaggio su GIMP
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Obiettivo 1 - Crea un fotomontaggio nello stile di Liu Bolin
Risultato finale
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AGENDA 2030 OBIETTIVO 2 - SCONFIGGERE LA FAME
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AGENDA 2030 OBIETTIVO 2 - SCONFIGGERE LA FAME

Navigare alla ricerca di opere che ci parlano della fame
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AGENDA 2030 OBIETTIVO 2 - SCONFIGGERE LA FAME
Webquest

USA (North Carolina) $346.00 Ecuador $31.55

Hungry Planet: cosa mangia il mondo: alimentazione e costi familiari di  Peter Menzel e Faith D’Aluisio.
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AGENDA 2030 OBIETTIVO 2 - SCONFIGGERE LA FAME
Webquest

Ciad $1.62 Giappone $ 361 

Scegliete due opere fotografiche del fotografo Peter J. Menzel e della moglie, la scrittrice Faith D'Aluisio, che 
potete trovare in internet o nel video https://www.youtube.com/watch?v=osSpWbmEYF4 e scrivete delle 
considerazioni confrontando:

• il cibo mostrato dalle famiglie; • il contesto (luogo) in cui è mostrato • il numero di componenti della famiglia.

http://www.youtube.com/watch?v=osSpWbmEYF4
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AGENDA 2030 OBIETTIVO 2 - SCONFIGGERE LA FAME
Fotografa

Il consumo alimentare della 
famiglia di Riccardo

consumo alimentare della 
famiglia di Viola

Fotografa gli alimenti e le bevande  che la tua famiglia consuma in una settimana, crea cioè un ritratto sul  tema 
Noi e il nostro cibo secondo lo stile  del fotografo Peter Menzel. In alternativa descrivi con un testo scritto di 
almeno 350 battute  il consumo alimentare settimanale della tua famiglia.
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AGENDA 2030 OBIETTIVO 2 - SCONFIGGERE LA FAME
Creare

Crea un’icona per raffigurare una delle tappe del procedimento per ottenere il pane 
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AGENDA 2030 OBIETTIVO 2 - SCONFIGGERE LA FAME
Creare

Esempio di lavoro svolto
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Verso l’esame di terza media: quattro percorsi interdisciplinari

Il primo fascicolo del kit si conclude con quattro schemi di percorsi interdisciplinari pensati 
come guide per l’elaborato dell’esame finale. Gli itinerari possono essere sfruttati anche per 
la costruzione di attività multidisciplinari per l’insegnamento di Educazione Civica. 

Le quattro mappe raggruppano per aree tematiche i diciassette obiettivi e propongono uno 
o più collegamenti per ciascuna materia della scuola secondaria di primo grado.
Sono inoltre inclusi suggerimenti letterari e cinematografici.

Ogni mappa è infine corredata di un’attività laboratoriale legata al tema analizzato: attività 
molto semplici, che richiedono materiali di cui in genere gli studenti sono già in possesso.
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Perché creare un fascicolo di arte per l’orientamento

I laboratori proposti rispondono oltre che al 

compito di insegnare ad apprendere anche a 

quello di insegnare a essere.

● Forniscono occasioni per capire sé stessi. 

● Aiutano i ragazzi a prendere consapevolezza 

delle proprie potenzialità e risorse.

● Attraverso le proposte operative gli studenti 

possono vivere percorsi esperienziali per 

confrontarsi con sé stessi e con gli altri. 
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Orientamento - Laboratorio 1 - Mi presento 

Pensato per essere attuato 
nel primo quadrimestre 
della classe prima, propone 
di realizzare una propria 
carta d’identità per 
immagini, per avviare un 
processo di conoscenza 
reciproca tra i ragazzi che 
provengono da scuole 
primarie differenti e i nuovi 
insegnanti.
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Orientamento - Laboratorio 2 - Guardo con gli occhi 

Si presta a essere attivato con 
la classe terza. La classe sarà 
condotta a elaborare: 

● fotografie del territorio; 
● “falsi d’autore”;
● dipinti alla maniera di 

alcuni artisti del XIX e XX 
secolo. 

Infine la classe si farà 
promotrice dell’allestimento di 
una mostra; dunque, anche in 
questo caso, i ragazzi e le 
ragazze saranno loro stessi 
promotori di cultura.
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Orientamento - Laboratorio 3 - Libro d’artista 

Il laboratorio ha lo scopo di guidare 
gli allievi a: 

● riflettere sul valore dell’oggetto 
libro come unicum, fatto a 
mano; 

● osservare la ricerca creativa di 
alcuni artisti sul tema del libro 
come oggetto d’arte.. 

È possibile proporre questo 
laboratorio in tutte le classi, ma ha 
un buon esito nelle classi seconde, 
per il collegamento con l’arte 
medioevale (osservazione dei codici 
miniati).
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La struttura dei laboratori

Laboratorio si suddivide in tre fasi di lavoro: 

• presentazione del tema e attivazione 
dell’esperienza personale,

• raccolta dei materiali e delle informazioni relative,

• produzione artistica (Atelier).
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Gli strumenti didattici dei laboratori

In ogni laboratorio sono evidenziati 

● i traguardi delle competenze che si 

intendono raggiungere attraverso 

gli obiettivi di apprendimento, 

● gli strumenti e i materiali necessari 

● una indicazione di tempo 



Scheda del libro

Videopresentazione

Per maggiori informazioni 

contatta il tuo responsabile 

di zona, clicca qui

GIOTTO

https://deascuola.it/docenti/secondaria-di-primo-grado/arte-e-immagine/giotto-20077/
https://www.youtube.com/watch?v=QoXnvI5ZyR0
https://deascuola.it/rete-commerciale/


Scheda del libro

Per maggiori informazioni 

contatta il tuo responsabile 

di zona, clicca qui

EMOZIONI VISIVE

https://deascuola.it/docenti/secondaria-di-primo-grado/arte-e-immagine/emozioni-visive-18135/
https://deascuola.it/rete-commerciale/


Grazie


