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① La competenza digitale

② Che cos’è un framework di competenza e a cosa serve?

③ Quali framework a disposizione dei docenti? 

④ DigComp 2.2 e DigComp.edu

⑤ E in pratica?

Di cosa parleremo? 
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La competenza digitale

1. Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006 relativa a competenze chiave per 
l'apprendimento permanente, in Gazzetta ufficiale dell'Unione europea, L 294/10, 30 dicembre 2006

“La competenza digitale consiste nel saper utilizzare con dimestichezza e 
spirito critico le tecnologie della società dell’informazione (TSI) per il 

lavoro, il tempo libero e la comunicazione.” 

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio, 2006

https://eur-lex.europa.eu/legal-content/IT/TXT/PDF/?uri=CELEX:32006H0962&from=EN
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/IT/TXT/PDF/?uri=CELEX:32006H0962&from=EN
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/IT/TXT/PDF/?uri=CELEX:32006H0962&from=EN
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“La competenza digitale presuppone l'interesse per le tecnologie digitali e il 
loro utilizzo con dimestichezza e spirito critico e responsabile per 
apprendere, lavorare e partecipare alla società. Essa comprende 

l'alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la collaborazione, 
l'alfabetizzazione mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la 

programmazione), la sicurezza (compreso l'essere a proprio agio nel mondo 
digitale e possedere competenze relative alla cybersicurezza), le questioni 
legate alla proprietà intellettuale, la risoluzione di problemi e il pensiero 

critico.” 

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio, 2018

La competenza digitale

https://eur-lex.europa.eu/legal-content/IT/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=IT
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Le otto competenze chiave per l’apprendimento 
permanente

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio, 2018

«quelle di cui tutti hanno bisogno per la 
realizzazione e lo sviluppo personali, 

l'occupabilità, l'inclusione sociale, uno stile 
di vita sostenibile, una vita fruttuosa in 

società pacifiche, una gestione della vita 
attenta alla salute e la cittadinanza attiva. 

Esse si sviluppano in una prospettiva di 
apprendimento permanente, dalla prima 
infanzia a tutta la vita adulta, mediante 
l'apprendimento formale, non formale e 
informale in tutti i contesti, compresi la 
famiglia, la scuola, il luogo di lavoro, il 

vicinato e altre comunità»

https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/297a33c8-a1f3-11e9-9d01-01aa75ed71a1/language-en
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Un framework di competenze  è un quadro, un insieme di riferimento, 
di competenze che:

● descrive quali competenze,
● stabilisce quali livelli di competenza,
● propone esempi di abilità, conoscenze e attitudini,
● suggerisce esempi di attività.

Che cos’è un framework di competenza e a cosa 
serve?
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Quali framework a disposizione dei docenti? 

Competenze Chiave Competenze chiave per l’apprendimento permanente

EnterComp Quadro comune  europeo di riferimento delle 
competenze imprenditoriali

LifeComp Quadro comune  europeo di riferimento delle 
competenze personali e sociali per la vita

GreenComp Quadro comune  europeo di riferimento delle 
competenze per la sostenibilità ambientale

Competenze cultura democratica Quadro comune europeo per la cultura democratica

DigComp Quadro comune europeo di riferimento per le 
competenze digitali dei cittadini  

DigCompEdu Quadro comune europeo di riferimento per le 
competenze digitali dei docenti

DigCompOrg Quadro comune europeo di riferimento per le 
competenze digitali delle istituzioni scolastiche
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Il DigComp 2.2 

● Aree di competenza (5)

● Descrittori di 
competenza (21)

● Livelli di competenza

● Esempi di conoscenze, 
competenze a 
atteggiamenti

● Casi d’uso

https://repubblicadigitale.innovazione.gov.it/assets/docs/DigComp-2_2-Italiano-marzo.pdf
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Alcune articolazioni 
del DigComp 2.2

Ve
st

ib
ul

um
 c

on
gu

e 

Vestibulum congue 

DIG
ICO

M
P.O

RG
 

DIGICOMP 2.2
DIGCOMP.ORG

DIGCOMP 2.2

ALTRI 
FRAMEWORK 

DIGITALI 

DIGCOMPEDU 

https://www.itd.cnr.it/download/digcomporg_Framework_ITA_FINAL_DEF.pdf
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Il DigComp.edu

Una finalità dal risvolto pratico interessante

“Il quadro DigCompEdu riflette gli sforzi condotti a livello internazionale per 
catturare e definire le competenze digitali specifiche dei docenti e dei formatori.
Lo scopo è quello di fornire un quadro di riferimento a coloro che [...] sono incaricati di 
sviluppare modelli di competenza digitale”. 

dalla Guida al documento nella traduzione italiana curata da Stefania Bocconi, Jeffrey Earp e Sabrina Panesi  

Segnaliamo anche dalla Guida al documento nella traduzione italiana curata da Mirella Sale 

Proviamo a pensare adesso al curriculum digitale delle nostre scuole 

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu/digcompedu-framework_en
https://digcompedu.cnr.it/DigCompEdu_ITA_FINAL_CNR-ITD.pdf
https://www.wikiscuola.it/media/wikiscuola_digcompedu.pdf
https://www.istruzione.it/scuola_digitale/curricoli_digitali.shtml
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Una sintesi essenziale ma esaustiva delle 

Le 3 macro aree, le 6 aree di competenza, le 22 competenze

 

Competenza pedagogica digitale
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Coinvolgimento e valorizzazione professionale

   

Usare le tecnologie digitali per la comunicazione organizzativa, la collaborazione e la crescita professionale 

https://drive.google.com/file/d/1_gYLXvgWZ0AO6Tx_IB8HabqJdfn97LON/view?usp=drive_link
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Risorse digitali

   

Individuare, condividere e creare risorse educative digitali 

https://drive.google.com/file/d/11DZUglcQOeR-PY30UirrkgLfFtY5hPE9/view?usp=sharing
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Pratiche di insegnamento e apprendimento
Gestire e organizzare l’utilizzo delle tecnologie digitali nei processi di insegnamento e apprendimento 

https://drive.google.com/file/d/1MGqjg_cOIIlV0_8DyJQik_qZDrQ5fXZ5/view?usp=drive_link
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Valutazione dell’apprendimento
Utilizzare strumenti e strategie digitali per migliorare le pratiche di valutazione 

https://drive.google.com/file/d/1lQCiUfGK7WuCgFAPMwGJeQeClf0uMvq6/view?usp=drive_link
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Valorizzazione delle potenzialità degli studenti
Utilizzare le tecnologie digitali per favorire una maggiore inclusione, personalizzazione e coinvolgimento 

attivo degli studenti

https://drive.google.com/file/d/1ODtHPZ9bndRL00GM_j_SzoYDuS51Mb4Q/view?usp=drive_link
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Favorire le competenze digitali degli studenti
Aiutare gli studenti ad utilizzare in modo creativo e responsabile le tecnologie digitali per attività 

riguardanti l'informazione, la comunicazione, la creazione di contenuti, il benessere personale e la 

risoluzione dei problemi. 

https://drive.google.com/file/d/1w3mvSx0fxW54AuDSlvMJha5r2Julsb-3/view?usp=drive_link
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Il DigComp.edu

I 6 livelli di padronanza 

https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu/digcompedu-framework/digcompedu-proficiency-levels_en
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Gli intrecci tra framework
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Un esempio pratico asse umanistico

https://classroom.google.com/w/NTQ2MTE2ODE3NTAy/tc/NTY5NzI1NTA3NjU3
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Un esempio pratico asse scientifico

https://classroom.google.com/w/MTY0NDI2NDY1ODA1/tc/MjA2NzMzMTc2MzI5


LUNEDÌ DIGITALI

Grazie

Spazio alle 
domande
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I prossimi appuntamenti

https://formazione.deascuola.it/lunedi-digitali/ 

Iscriviti qui Iscriviti qui

https://formazione.deascuola.it/lunedi-digitali/
https://formazione.deascuola.it/offerta-formativa/evento/professione-docente-strumenti-per-collaborare-in-modo-efficace/
https://formazione.deascuola.it/offerta-formativa/evento/la-multimedialita-oltre-il-testo-per-arricchire-lapprendimento/

