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Cosa trattiamo oggi

Perché e importante costruire una lezione in formato digitale

‘ Come utilizzare I'ebook per creare contenuti multimediali

Proviamo a creare una lezione multimediale interattiva
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| digitale al servizio dello studio

L'uso del digitale per stimolare e coinvolgere maggiormente i ragazzi nello studio e in
particolare nello studio delle materie scientifiche.

Uso di immagini interattive ricavate dai testi e/o dal web;
Uso di video presenti nei testi digitali o direttamente fruibili nella rete;
Uso di repository;

Uso di applet reperibili sulla rete.
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L’eBook: un potente strumento didattico

L’eBook e diventato, grazie alla LIM e ancor piu alle piattaforme di E-learning, un
potente strumento didattico utile sia al docente per progettare interventi didattici sia
allo studente per attivare molteplici competenze.

= Studio con materiale multimediale
= Test di ripasso con esercitazioni interattive

= Costruzione di mappe interattive.
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Una proposta di lezione interattiva

L’'unione tra le potenzialita offerte dall’eBook e quelle facilmente reperibili in rete
permette di creare lezioni interattive dinamiche e capaci di attivare molteplici
competenze.

= (Creazione dilezioni interattive;
* Microattivita volte a sviluppare e “testare” competenze;

= Possibilita di essere utilizzata sia in presenza che in DDI.
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Tre esempi di lezioni digitali interattive
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LEZIONE 3 - La rifrazione della luce

1 LEZIONE 2 - La riflessione della luce
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KEY WORDS
Cosa vi viene in mente?

LEZIONE 1 - Cos'e la luce

A seconda della quantita di
luce che riesce ad
attraversarlo, un materiale
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traslucido.

brainstorming

LA LUCE

WORD-CLOUD

definizione

/
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KEY WORDS

brainstorming
KEY WORDS

RIFLESSIONE LUCE

le risposte
1

le risposte degli studenti

KEY WORDS RIFLESSIONE LUCE

Quando un raggio di luce colpisce un corpo opaco,
possono accadere due fenomeni differenti: se la
superficie € liscia e levigata, come quella di uno
specchio, si ha il fenomeno della riflessione: se
la superficie & irregolare, ruvida, come quella di

riflessione e diffusione della luce

LEZIONE 2 - La riflessione della luce

LA RIFLESSIONE
DELLA LUCE

\

le leggi della riflessione della luce

\

T Gli specchi sono superfici regolari che hanno la
proprieta di riflettere la luce in base alle leggi della
riflessione.

A seconda della forma dello specchi possiamo
distinguere specchi piani e specchi curvi (in
particolare gli specchi sferici concavi o convessi).

specchi

\

Prima legge della riflessione: il raggio
incidente, il raggio riflesso e la
perpendicolare alla superficie giacciono
sullo stesso piano.

Seconda legge della riflessione: =

[ A

specchio piano specchi curvi
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LEZIONE 3 - La rifrazione della luce

KEY WORDS LA 3
Cosa vi viene in mente? Brainstorming RIFRAZIONE —————————— Definizione
WORD CLOUD BRAINSTORMING DELLA LUCE

RIFRAZIONE LUCE

A

Le leggi della rifrazione

Immaginiamo di dirigere un raggio di una sorgente puntiforme di luce
dall'aria verso una bacinella piena d'acqua. Chiamiamo:
raggio incidente (I) quello che arriva sulla superficie che separa i
due corpi;
raggio rifratto (R) quello che si propaga nel secondo corpo;
angolo di incidenza (i) I'angolo formato dal raggio incidente con la
perpendicolare;
angolo di rifrazione (1) I'angolo che il raggio rifratto forma con la
perpendicolare.
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...le risposte degli studenti

WORD CLOUD LIVE

v

Prima legge della rifrazione: il raggio
incidente, quello rifratto e la
perpendicolare giacciono sullo stesso
piano.

Seconda legge della rifrazione: se il
raggio passa da un corpo meno denso a
uno pit denso, I'angolo di rifrazione &
minore dell'angolo di incidenza; se il
raggio passa da un corpo pit denso a uno
meno denso, I'angolo di rifrazione &
maggiore dell'angolo di incidenza.
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Le lenti

Una lente & formata da
materiale trasparente e

4963-8AE1-
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FRECCIA CAMBIA

Le immagini create da lenti convergenti

Larifrazione consiste
nella deviazione che un
raggio di luce subisce
quando passa da un corpo
trasparente a un altro,
anch’'esso trasparente, ma
di diversa densita.

Le lenti convergenti (come la lente d'ingrandimento) fanno
convergere in un punto sull'asse ottico, il fuoco (F), i raggi
luminosi paralleli all'asse ottico. Il fuoco & reale perché
formato da raggi «veri». Queste lenti sono pil spesse al centro
che ai bordi.

Le lenti divergenti (come le lenti degli occhiali che servono
per correggere la miopia) sono piu sottili al centro che non ai
bordi. Queste lenti deviano i raggi paralleli allasse ottico,

rifrangente (come il vetro o la tipi di lenti facendoli allontanare da esso, cioé facendoli divergere, come
plastica), delimitato di solito se provenissero dal punto chiamato fuoco (F) situato sull'asse
da due superfici sferiche o ottico. Il fuoco & virtuale, perché é formato dai
da una superficie sferica e prolungamenti dei raggi e non dai raggi reali.
una piatta. L J
7 \
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Alcuni riferimenti utili

= Simulazione: https://phet.colorado.edu/en/simulation/bending-light
= Lunedi digitali: https://formazione.deascuola.it/lunedi-digitali

= Ciclo Mate e Scienze: https://formazione.deascuola.it/insegnare-matematica-e-
scienze-nel-primo-grado/

= Minisito risorse DDI: https://didattica-digitale-integrata.deascuola.it/

= Netboard.me bacheca interattiva simile a Padlet: https://netboard.me
= Padlet: https://padlet.com/dashboard

= Prezi (presentazioni interattive): https://prezi.com

= Mentimeter: https://www.mentimeter.com
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SPAZIO ALLE DOMANDE

Scrivi i tuoi quesiti al relatore nella sezione domande (sulla destra)
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