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① Motivi per cui grammatica è vista come una 
disciplina astratta 

② Attività tradizionali e imprescindibili 

③ Motivi per cui grammatica è una materia molto concreta e vicina alla 
realtà

④ Attività complementari da proporre in classe a dimostrazione della 
concretezza

⑤ Laboratori esemplificativi per la progettazione 

Di cosa parleremo?
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Grammatica è una disciplina importantissima per la riflessione 
metalinguistica sull’Italiano, tuttavia è spesso considerata una materia astratta 
e lontana dalla realtà. 
Le motivazioni che portano a questa percezione sono: 

● regole e definizioni studiate in modo mnemonico

● mancato riscontro diretto nella realtà 

● esercizi strutturati e meccanici, poco problemematicizzati e aderenti alla 
realtà 

● apparente poca spendibilità nel parlato quotidiano

Motivi per cui grammatica 
è vista come una disciplina astratta
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Ci sono, però, alcune attività che devono necessariamente 
essere svolte, soprattutto in una prima fase di approccio ad uno specifico 
argomento o ad una nuova regola. 

● Comprensione dell’argomento a livello teorico

● Esempi mirati per capire quanto studiato nella teoria 

● Esercizi semplici e strutturati per un primo approccio all’applicazione della 
regola

● Esercizi per livelli crescenti come consolidamento e verifica 
dell’acquisizione della regola

● Verifica formativa in itinere e verifica sommativa conclusiva

Attività tradizionali e imprescindibili
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Attività tradizionali e imprescindibili
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Dopo un primo approccio più tradizionale, è possibile 
lavorare partendo da testi (orali, scritti, … ) tratti dalla realtà:

● analisi di una canzone

● analisi di un brano narrativo

● analisi di un articolo giornale 

● analisi di un fumetto

● analisi di una pubblicità

● analisi di testi tratti dai social media

● …

Attività complementari da proporre 
in classe a dimostrazione della concretezza
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Laboratori esemplificativi per la progettazione 
(esempi tratti da GRAMMATTIVA di Deascuola)

Il laboratorio è completo e interdisciplinare; inoltre:

● può strutturarsi partendo da un argomento (L’AMBIENTE, 
● LA COSTITUZIONE, LA SCUOLA,…) che richiama anche i macrotemi 

individuati per l’Ed. Civica
● è composto da diverse proposte di lavoro
● richiede l’attivazione di più competenze: comprensione del testo, riflessione 

linguistica, rielaborazione, ricerca e attività pratiche
● è trasversale (Ed. Civica, Orientamento, STEAM,…)
● propone compiti di realtà o autentici
● suggerisce letture ed approfondimenti sull’argomento 
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Laboratori esemplificativi per la progettazione 
(esempi tratti da GRAMMATTIVA di Deascuola)

Lettura e analisi 
di un testo. 
L’analisi si 
suddivide in 
riflessione 
sulla lingua e 
comprensione 
del testo. 
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Laboratori esemplificativi per la progettazione 
(esempi tratti da GRAMMATTIVA di Deascuola)

Didattica ludica 
per competenze. 
Alle ragazze e ai 
ragazzi viene 
chiesto di 
riflettere sul 
lessico utilizzato 
nel testo anche 
attraverso attività 
ludiche.
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Laboratori esemplificativi per la progettazione 
(esempi tratti da GRAMMATTIVA di Deascuola)

Didattica ludica 
per competenze. 
Le ragazze e i 
ragazzi cimentano 
quanto appreso 
attraverso un 
semplice compito 
di realtà. 
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Laboratori esemplificativi per la progettazione 
(esempi tratti da GRAMMATTIVA di Deascuola)

Metodologie di lavoro. 
 Le proposte diverse 
offrono l’opportunità agli 
studenti di sperimentare 
diversi approcci e 
mettere in gioco le 
proprie competenze non 
solo in ambito linguistico.
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Laboratori esemplificativi per la progettazione 
(esempi tratti da GRAMMATTIVA di Deascuola)

Orientamento. 
Ricerca e riflessione in 
un’ottica orientativa 
sull’argomento trattato 
nel laboratorio. 
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Laboratori esemplificativi per la progettazione 
(esempi tratti da GRAMMATTIVA di Deascuola)

Steam. 
Attività interdisciplinari 
secondo le indicazione 
per la didattica delle 
discipline STEAM.  
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Laboratori esemplificativi per la progettazione 
(esempi tratti da GRAMMATTIVA di Deascuola)

Steam. 
Attività interdisciplinari 
secondo le indicazione 
per la didattica delle 
discipline STEAM.  
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Laboratori esemplificativi per la progettazione 
(esempi tratti da GRAMMATTIVA di Deascuola)
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Grazie

Spazio alle domande
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Scopri “GRAMMATTIVA”

Consulta la scheda sul sito

Contatta il tuo agente di zona:
https://deascuola.it/rete-commerciale/ 

https://proposte-editoriali.deascuola.it/corso/gramma-attiva/
https://deascuola.it/rete-commerciale/
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I prossimi appuntamenti

https://formazione.deascuola.it/insegnare-italiano-storia-e-geografia/ 

Iscriviti qui Iscriviti qui

https://formazione.deascuola.it/insegnare-italiano-storia-e-geografia/
https://formazione.deascuola.it/offerta-formativa/evento/la-poesia-tra-lettura-e-scrittura-secondo-il-wrw/
https://formazione.deascuola.it/offerta-formativa/evento/gioco-a-fare-lo-scrittore/

