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CHARLIE BROWN E LA VARIANTE DEL BASEBALL
QUADRILATERI INSCRITTI E CIRCOSCRITTI




File 1 “Triangolo1”
Aprite GeoGebra e, con il comando poligono, tracciate un triangolo a piacere.
Costruite gli assi di due lati del triangolo (comando asse) e intersecateli tra loro (comando intersezione). 
Costruite così la circonferenza circoscritta al triangolo.
[image: ]Provate a spostare il punto C e vedere cosa succede. 
E’ sempre possibile costruire la circonferenza circoscritta ad un triangolo? Perché? 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

[image: ]File 2 “Quadrilatero1”
Ripetete ora il procedimento con un quadrilatero qualunque. 
E’ sempre possibile costruire la circonferenza circoscritta ad un quadrilatero? Provate a spiegare il perché.
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Un po’ di teoria
Si dice che un poligono è inscritto in una circonferenza se tutti i suoi vertici appartengono alla circonferenza.
Se un poligono è inscritto in una circonferenza, si dice che la circonferenza è circoscritta al poligono.
Dato un poligono qualunque, se esiste una circonferenza tale che tutti i punti del poligono appartengono alla circonferenza, si dice che il poligono è inscrivibile in una circonferenza.
Vediamo ora due teoremi che riguardano l’esistenza della circonferenza circoscritta ad un poligono, e le condizioni affinché essa esista:
Teorema: La circonferenza circoscritta ad un poligono, se esiste, è unica.
Teorema: Un poligono è inscrivibile in una circonferenza se e solo se gli assi relativi ai suoi lati passano tutti per uno stesso punto, e questo punto (detto CIRCOCENTRO) coincide con il centro della circonferenza circoscritta.


File 3 “Condizione1”
Tracciate una circonferenza e prendete 4 punti appartenenti ad essa (comando punto su un oggetto). Tracciate il quadrilatero che ha questi 4 punti come vertici. Fate apparire la misura degli angoli interni (funzione angolo cliccando i punti in modo che l’angolo venga percorso in senso antiorario). 

[image: ]Nella barra di inserimento calcolate la somma di due angoli opposti e scrivetela in un’etichetta. Spostate i punti a piacere. Cosa potete osservare?
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Deduciamo la condizione di inscrittibilità di un quadrilatero in un cerchio ovvero completate la frase:

Un quadrilatero è inscrittibile in una circonferenza se e solo se ……………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Provate a fornire una dimostrazione (suggerimento: unite i vertici con il centro della circonferenza).














				

File 4 “Triangolo2”
Con il comando poligono, tracciate un triangolo a piacere.
Costruite le bisettrici di due lati del triangolo (comando bisettrice) e intersecatele tra loro (comando intersezione). 
Conducete la retta perpendicolare (comando retta perpendicolare) dal punto di intersezione delle bisettrici ad un lato e intersecatela con il lato stesso.
[image: ]Costruite così la circonferenza inscritta al triangolo.
Provate a spostare il punto C e vedere cosa succede. 
E’ sempre possibile costruire la circonferenza inscritta ad un triangolo? Perché? 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

[image: ]File 5 “Quadrilatero2”
Ripetete ora il procedimento con un quadrilatero qualunque. 
E’ sempre possibile costruire la circonferenza inscritta ad un quadrilatero? Provate a spiegare il perché.
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Un po’ di teoria
Si dice che un poligono è circoscritto ad una circonferenza se tutti i suoi lati sono tangenti alla circonferenza.
Se un poligono è circoscritto ad una circonferenza, si dice che la circonferenza è inscritta nel poligono.
Dato un poligono qualunque, se esiste una circonferenza tangente a tutti i lati del poligono, si dice che il poligono è circoscrivibile o circoscrittibile a una circonferenza.
Illustriamo ora un teorema che ci fornisce le condizioni necessarie affinché un poligono sia circoscrivibile ad una circonferenza:
Teorema: Un poligono è circoscrivibile ad una circonferenza se e solo se le bisettrici dei suoi angoli interni passano tutte per uno stesso punto, e se ciò accade, questo punto (detto INCENTRO) coincide con il centro della circonferenza inscritta nel poligono.
Così come per la circonferenza circoscritta, anche per quella inscritta abbiamo un teorema riguardo la sua unicità:
Teorema: La circonferenza inscritta in un poligono, se esiste, è unica.


File 6 “Condizione2”
Tracciate una circonferenza e prendete 4 punti appartenenti ad essa (comando punto su un oggetto). Conducete le tangenti alla circonferenza da questi punti (comando tangenti) e tracciate il quadrilatero che ha le intersezioni tra le tangenti come vertici. Fate apparire la misura dei lati del quadrilatero (funzione distanza o lunghezza) e calcolate le somme delle misure delle coppie di lati opposti.
[image: ]In una etichetta fate scrivere le somme calcolate. 
Spostate i punti a piacere. Cosa potete osservare?
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Deduciamo la condizione di circoscrittibilità di un quadrilatero ad un cerchio ovvero completate la frase:

Un quadrilatero è circoscrittibile ad una circonferenza se e solo se …………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Provate a fornire una dimostrazione.
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