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Linee guida per l'introduzione
dell’Intelligenza Artificiale
nelle Istituzioni scolastiche

Versione 1.0 - Un approccio antropocentrico N
per la scuola del futuro (2025)

Ministero dell’istruzione e del merito
www.mim.gov.it/documents/20182/0/MIM Linee+guida+IA+nella+Scuola 09 08 2

_Ql ——
025-signhed.pdf ) ‘ DEASCUOLA



https://www.mim.gov.it/documents/20182/0/MIM_Linee+guida+IA+nella+Scuola_09_08_2025-signed.pdf
https://www.mim.gov.it/documents/20182/0/MIM_Linee+guida+IA+nella+Scuola_09_08_2025-signed.pdf
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Una visione strategica: I'approccio antropocentrico

Centralita della persona: La
tecnologia al servizio dell'uomo,
mai in sostituzione.

L'IA € uno strumento
per rafforzare la

competitivita del

. - Contesto Europeo: Pieno
sistema educatl\{o‘, @ allineamento con I'Al Act e il GDPR.
preservando equita

e inclusione.

[ Guidare la transizione digitale affinché I'lA diventi un alleato per la crescita personale degli studenti. 1
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== Obiettivo: Passare dall'incertezza
® all'innovazione governata.

N |
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Il Modello di Introduzione a 4 Pilastri

Principi di Requisiti
riferimento di base

Framework di Comunicazione
implementazione e governance

Questo modello supporta le scuole nel governo della transizione digitale. i |
& NotebookLM e s : [ ] ‘ DEASCUOLA a2a
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| 6 Principi di Riferimento

Centralita
della persona
.)igmté e benesser.
Principi di

riferimento

Tutela dei Innovazione
diritti etica

Privacy e non Trasparepza
discriminazione educativa
Questo modello supporta le scuole nel governo della transizione digitale.
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Requisiti Etici e Responsabilita

gl

Intervento e
Sorveglianza Umana

* [| "Human in the loop" & insostituibile.

L[Requisiti eticijJ

Trasparenza e Spiegabilita
» No "black box", decisioni comprensibili.

Criteri per evitare Attribuzione di ruoli e
discriminazioni responsabilita
» Controllo dei bias nei dati. * Dirigente come decisore strategico.
A pe=p)
\2yed ,
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Il Quadro Normativo: Al Act e Privacy

La scuola opera come Deployer e Titolare del Trattamento dati.

[ Linee Rosse: Pratiche Vietate ] ( Scenari ad Alto Rischio

XK Categorizzazione biometrica. @ sistemi per accesso/ammissione.

¥ Riconoscimento delle emozioni @ Valutazione risultati apprendimento.
(salvo motivi medici).

% Social scoring. @ Monitoraggio comportamenti prove.

& N

Obblighi
& DPIA (Valutazione d'impatto)
Q FRIA (Valutazione impatto diritti fondamentali)

=
&1 NotebookLM [ ] ‘ DEASCUOLA
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Dall’ldea al Progetto:
La Fase di Definizione

Individuazione delle aree di
applicazione dell'lA

Approfondimento dei
possibili casi d'uso

Selezione
casi d'uso

&1 NotebookLM

=)

00O
Cra

Chiave del Successo

Progettazione Partecipata:

Coinvolgere docenti, studenti e
famiglie fin dall'inizio.

[ ] I DEASCUOLA
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Adozione e Monitoraggio Continuo

Formazione
.

Cosa Monitorare Allucinazioni Bias emergenti Sicurezza

Errori fattuali Discriminazioni Incidenti o
generati dall'lA. non previste. violazioni dati.

e Piano di formazione per docenti e personale ATA.
e Educazione alla “Cittadinanza Digitale” per gli studenti.

= Report periodici agli organi collegiali.

a2a
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Casi d’Uso:
Didattica e Apprendimento

Dirigente Scolastico Personale Amministrativo
(DSGA)
A * Analisi dati RAV/PTOF. @, * Chatbot per FAQ
e * Ottimizzazione orari e (iscrizioni, orari).
S®sDazE - * Automazione circolari
- Supporto comunicazioni ricorrenti.
' istituzionali. % ° Inventario predittivo.

;-l DEASCUOLA a 2 a

LIFE COMPANY



Casi d’Uso:

Leadership e Amministrazione

Per i Docenti

%  Materiali personalizzati

(BES/DSA).

. Supporto rubriche di
© valutazione.

» Simulazioni e quiz

interattivi.

/L Vietato I'uso di ‘Sentiment Analysis’ (Al Act art. 5).

Per gli Studenti

@ ° Tutoraggio 24/7.

. * Traduzione e trascrizione
& (Inclusione).

@ °* Deep-dive su argomenti
Qq specifici.

[ ] l DEASCUOLA
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— Verso una Scuola del Futuro —

L'IA offre I'opportunita di migliorare
I'efficienza, promuovere l'inclusione e
personalizzare I'apprendimento.

L'adozione deve essere graduale,
consapevole e guidata.

|
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Che cos’e l'Intelligenza Artificiale (1A)?

“La scienza e l'ingegneria della
costruzione di macchine intelligenti”

John McCarthy (1956)

Oliver Selfridge, Nathaniel Rochester, Ray Solomonoff, Marvin
Minsky, Trenchard More,
John McCarthy, e Claude Shannon

;} DEASCUOLA a 2 a
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Quattro dimensioni per «immaginare» I'lA

Come un essere umano Razionalmente

«Modellazione cognitiva»: ricostruire il Leggi del pensiero/Logica
ragionamento umano

Esempio: ? Esempio: Sistemi Esperti (e.g.,
“MYCIN”)
Test di Turing: sistemi che si Agenti razionali: sistemi che
comportano come esseri umani prendono decisioni «ottimali»
%‘z
s Esempio: chatbot basati su LLMs Esempi: auto a guida autonoma, smart
(es.: ChatGPT) grid

;} DEASCUOLA a 2 a
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Da: Russell, S, & Norvig, P.(2022). Artificial Intelligence: A Modern Approach, 4th US Pearson.



Sistemi che «pensano»?

Il termine «pensare» e metaforico: in nessun caso queste macchine pensano

veramente come gli esseri umani; sono modelli matematici/logici che simulan
determinati comportamenti.

L'IA: E
« non “capisce” come gli esseri umani
« non hacoscienza
* NnOn provaemozioni
a DEASCUOLA a2a
LIFE COMPANY




Weak Al e Strong Al

|A «debole»: la capacita di una macchina di implementare una parte dell'intelligenza

artificiale per eseguire un compito specifico.

|A «forte»: la capacita di una macchina di comprendere o apprendere qualsiasi tipo
di compito «intellettuale» che un essere umano e in grado di comprendere o
apprendere. In altre parole, una macchina dotata di autocoscienza.

a2a
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Weak Al e Strong Al

Weak Al Strong Al

(-l J .j ".
k J Google Assistant

S

Usata quotidianamente Concetto alqguanto teorico...

;-l DEASCUOLA a 2 a
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“Ma ChatGPT non e IA forte?”

No.Sembra un’lA forte, perché parla «bene».

In realta: non ha alcuna comprensione del mondo, non ha obiettivi propri e@

non «sa» nulla se non cio che e scritto nei dati su cui e stato addestrato.

Limitazioni: allucinazioni, nessuna memoria (a meno che non sia in
qualche modo programmata), nessuna decisione autonoma.

», .

el |

-
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«Pensare» razionalmente

Imitare il processo decisionale di un esperto umano in un settore specifico,

utilizzando regole del tipo “SE ... ALLORA ...”

Symbolic Al/“Good Old-Fashioned Al” (GOFALI)

/Tutti gli uomini sono mortali. Socrate € un uomo. \
Allora, Socrate e mortale

V(x)(uomo (x) —» mortale(x))

— mortale(Socrate)

\ uomo(Socrate) /

a DEASCUOLA a 2 a
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«Pensare» razionalmente

RRCLELLELE Expert System = srrmeeeeas = — = ;,C\
. 0‘ ! —
Non-Expert N R ‘l(\\\\\\\\\\\\
User : / : (
|4
——
- - [ Inference —
. - * =
== |+« --\ Engine -%
User Knowledge -
Interface Base : Conoscenza da
~. - esperti
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IA «simbolica»

Decisioni spiegabili per definizione

Non e semplice trovare la rappresentazione opportuna

Non tutto si puo computare tempestivamente...

Esempio: come descrivere in modo «logico» la differenza visiva tra un cane e un gatto?

;1 DEASCUOLA a 2 a
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IA simbolica vs
sub-simbolica
(data-driven)
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Machine Learning (ML)
Apprendimento automatico

«Dare ai computer la capacita di apprendere senza essere esplicitamente

programmati*»

Apprendere dai dati:
- Supervised learning (ad es., 'esempio cane/gatto)

- Unsupervised learning (ad es., clustering degli utenti (cioe raggrupparli) per
consumi)

- Reinforcement learning (ad es., un termostato che ottimizza | consumi)

*A. L. Samuel, “Some studies in machine learning using the game of checkers”. IBM Journal of research and development, vol. 3 (3),

pp. 210-229, 1959
a DEASCUOLA
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Neurone artificiale

. weights
Inputs
Xj
activation
functon
Tpa—c
2 o$ T -V
X @ activation
transfer
. function
0
xn
threshold
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Reti neurali artificiali

‘ hidden layver 1 hidden laver 2 hidden laver 3
input layer
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http://neuralnetworksanddeeplearning.com/chap5.html

Reti neurali artificiali

Comvolunonal Layer |

Corvolnonal Layer 3

Derse Layer |

LIFE COMPANY
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Deep Learning
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not a free

RRKLL

OO0 O

1 "

e

. a

BuiuieaT sulysep

LIFE COMPANY

tree

a DEASCUOLA ‘ a2a

not a tree

-240

o_o.o,o

oooooo
oooooo
ooooo
ooooo
oooo
3000

&

Buiuiesn deaQg




Data-driven Al
(ML, Deep Learning - DL)

Apprendimento «autonomo» di relazioni sconosciute

Numero di esempi rappresentativo della realta

Black box/decisioni non spiegabili

;-i DEASCUOLA a 2 a
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Al,ML, DL

Artificial intelligence

Machine learning

Deep learning

-
[ ] ‘ DEASCUOLA




Foundation Models (FM)

“Qualsiasi modello addestrato su grandi quantita di dati che possa essere adattato
(ad esempio, ottimizzato) a un'ampia gamma di attivita a valle*”

« Enormi reti neurali pre-addestrate su dati generici
 Riutilizzabili per molte attivita diverse
- Riduzione della necessita di addestrare da zero.

*Bommasani, R, Hudson, D. A, Adeli, E, Altman, R, Arora, S.,von Arx, S,, ...Liang, P.(2021). On the
opportunities and risks of foundation models (Technical Report). Stanford University, Center for
Research on Foundation Models. https://crfm.stanford.edu/report.html a DEASCUGLA
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https://crfm.stanford.edu/report.html

Foundation Models (FM)

Tasks |

. . Question 9,
: .. Answering ,,.

Data / G i‘ Sentiment |
&‘ | 'J Analysis

~

\ %' Information \&
| Images ‘ Extraction
[ - | : Adaptation ' '
Speech ’\/W\; ) | TralnuLg ! Foundation / ».  Image
~ Model & Captioning D
Structured
Data @
P Object
= e @ o
3D Signals 6 %; Recogmtuon
Instruction

Following .. >

S
-
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Esempio: generazione diimmagini

Generative Adversarial Networks (GANs)

Generator Discriminator Real images

aalh ek
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StyleGAN

Un esempio: this-person-does-not-exist.com/

« Training su un dataset di 77k volti (FFHQ
dataset)

- Immagini realistiche

« Scarso «controllo» sulla generazione

AT DOESINT
RCOMPUTE?

3 5

!

a2a
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https://this-person-does-not-exist.com/
https://this-person-does-not-exist.com/
https://this-person-does-not-exist.com/
https://this-person-does-not-exist.com/
https://this-person-does-not-exist.com/
https://this-person-does-not-exist.com/
https://this-person-does-not-exist.com/
https://this-person-does-not-exist.com/
https://this-person-does-not-exist.com/
https://github.com/NVlabs/ffhq-dataset
https://github.com/NVlabs/ffhq-dataset

Generazione diimmaginicon FM

Esempio: Stable Diffusion, DALL-E

Pixel Space Latent Space

Conditioning

Images
oRepresentations
Semantic Map

Original Image
Image Encoder

Geneigteciimage Image Decoder Reverse Diffusion - Removing noises

Text Encoder

;-i DEASCUOLA a 2 a
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Stable Diffusion

- Addestrato su 2.3 miliardi di coppie immagine-testo (2022)
« Generazione di immagini da prompt

- Attivita a valle:
= Image-to-image translation e style transfer
= |npainting
= Qutpainting
= Data augmentation!

a2a
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Large Language Models (LLMs)

Modello di IA addestrato con «self-supervision» (in particolare, previsione della parola
successiva) su una grande quantita di testo, per attivita di elaborazione (generazione) del
linguaggio naturale

| foundation models del linguaggio

Stessi principi dei modelli di base (scala, transfer learning)

a2a
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Perchéillinguaggio e «speciale»?

« lllinguaggio e ilmezzo ditrasferimento della
conoscenza primario per l’essereumano

- Abbiamo adisposizione enormi quantita di dati
testuali (libri, articoli, web, social media).

« Sfida: «catturare» relazioni e semanticain una
sequenza di parole

a2a
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«Comprendere» illinguaggio e... difficile

lllibrodel docente?

A
[ 1

ldocente insegna allo studente conillibro

l J

lllibro dello studente?

;-l DEASCUOLA a 2 a
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Transformers Output
Probabilities
t
[ Softmax |
| Linear )
' ™
| Add & Norm Je=
Feed
Forward
r
- ) ~ | Add & Norm =
~—| Add &_Norm ] Multi-Head
Feed Attention
Forward ) J3 J) N x
S f(——
Nx | Add & Norm =,
~—| Add &_Norm ! Nasked
Multi-Head Multi-Head
Attention Attention
At 1t
\ J \. — )
Positional o ¢ Positional
Encoding Encoding
Input Qutput
Embedding Embedding
Inputs Outputs

(shifted right)

- Scala (multi-core GPU)
 Parallelismo

- “Attention”

Vaswani, A, Shazeer, N, Parmar, N, Uszkoreit, J,Jones, L, Gomez, A.N,, .
& Polosukhin, 1(2017). Attention is all you need. Advances in neural

information processing systems, 30.
https://proceedings.neurips.cc/paper_files

3547dee91fbd053c1c4a845aa-Abstract.html

-
[ ] ‘ DEASCUOLA
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https://proceedings.neurips.cc/paper_files/paper/2017/hash/3f5ee243547dee91fbd053c1c4a845aa-Abstract.html
https://proceedings.neurips.cc/paper_files/paper/2017/hash/3f5ee243547dee91fbd053c1c4a845aa-Abstract.html
https://proceedings.neurips.cc/paper_files/paper/2017/hash/3f5ee243547dee91fbd053c1c4a845aa-Abstract.html
https://proceedings.neurips.cc/paper_files/paper/2017/hash/3f5ee243547dee91fbd053c1c4a845aa-Abstract.html

Attention

Ildocente Il docente
insegna R '-ro-:"::}ff,— insegna allo
allo studente  MaSe@ P2 studente con
con ' ' il libro
il libro

a2a
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Es.: Generative Pre-trained Transformer

GPT-3 GPT-4
e 175 x 10° parametri e 1,800 x 10° parametri
* 400 x 10° tokens e 13,000 x 10° tokens

* Training: 34 giorni su * Training: 90-100 giornisu
1.024 A100 25.000 A100

GPT-3:Brown, T, Mann, B, Ryder, N., Subbiah, M., Kaplan, J.D., Dhariwal, P, .& Amodei,
D.(2020). Language models are few-shot learners. Advances in neural information
processing systems, 33, 1877-1901. https://arxiv.org/abs/2005.14165

_"- 2
GPT-4: https://medium.com/@daniellefranca96/gpt4-all-details-leaked-48fa20f9a4a .‘DEASCUDLA a. a
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https://arxiv.org/abs/2005.14165
https://medium.com/%40daniellefranca96/gpt4-all-details-leaked-48fa20f9a4a
https://medium.com/%40daniellefranca96/gpt4-all-details-leaked-48fa20f9a4a
https://medium.com/%40daniellefranca96/gpt4-all-details-leaked-48fa20f9a4a
https://medium.com/%40daniellefranca96/gpt4-all-details-leaked-48fa20f9a4a
https://medium.com/%40daniellefranca96/gpt4-all-details-leaked-48fa20f9a4a
https://medium.com/%40daniellefranca96/gpt4-all-details-leaked-48fa20f9a4a
https://medium.com/%40daniellefranca96/gpt4-all-details-leaked-48fa20f9a4a
https://medium.com/%40daniellefranca96/gpt4-all-details-leaked-48fa20f9a4a
https://medium.com/%40daniellefranca96/gpt4-all-details-leaked-48fa20f9a4a

Nvidia H200... €€€

Technical Specifications

H200 SXM!
FP64 34 TFLOPS
FP64 Tensor Core 67 TFLOPS
FP32 67 TFLOPS
TF32 Tensor Core? 989 TFLOPS
BFLOAT 16 Tensor Core? 1,979 TFLOPS
FP16 Tensor Core? 1,979 TFLOPS

FP8 Tensor Core?

3,958 TFLOPS

INT8 Tensor Core?

3,958 TFLOPS

GPU Memory 141GB
GPU Memory Bandwidth 4.8TB/s
Decoders 7 NVDEC
7 JPEG
Confidential Computing Supported

Max Thermal Design Power (TDP)

Up to 700W (configurable)

Multi-Instance GPUs

Up to 7 MIGs @18GB each

Form Factor

SXM

Interconnect

NVIDIA NVLink: 900GB/s
PCle Gen5: 128GB/s

Server Options

NVIDIA HGX™ H200 partner and NVIDIA-
Certified Systems™ with 4 or 8 GPUs

Immagine e dati: NVIDIA
https://www.nvidia.com/en-

NVIDIA Al Enterprise

Add-on

us/data-center/h200/

.
[ ] ‘ DEASCUOLA
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https://www.nvidia.com/en-us/data-center/h200/
https://www.nvidia.com/en-us/data-center/h200/
https://www.nvidia.com/en-us/data-center/h200/
https://www.nvidia.com/en-us/data-center/h200/
https://www.nvidia.com/en-us/data-center/h200/

Come funzionano?
1. Tokenizzazione

GPT-3
System. It is a gas giant with a mass one-thousandth that of the Sun, but
two-and-a-half times that of all the other planets in the Solar System

combined. Jupiter is one of the brightest objects visible to the naked Mappa re testi in numeri:

eye in the night sky, and has been known to ancient civilizations since

before recorded history. It is named after the Roman god Jupiter.[19] . ) . . .
When viewed from Earth, Jupiter can be bright enough for its reflected L InpUt de”e retl neurall e dl Itale
light to cast visible shadows,[20] and is on average the third-brightest
natural object in the night sky after the Moon and Venus. ) ° Part| d| parole per gener‘a“zza r‘e
. e \ [ [
Clear  Show example (gestire piu lingue e formati)
Tokens Characters

138 699 « Compressione

Jupiter is the fifth planet from the Sun and the largest in the Solar
System. It is a gas giant with a mass one-thousandth that of the Sun,
but two-and-a-half times that of all the other planets in the Solar
System combined. Jupiter is one of the brightest objects visible to the
naked eye in the night sky, and has been known to ancient civilizations
since before recorded history. It is named after the Roman god Jupiter.[

19] When viewed from Earth, Jupiter can be bright enough for its
reflected light to cast visible shadows,[20] and is on average the third

-brightest natural object in the night sky after the Moon and Venus.

TEXT TOKENIDS q DEASCUOLA a2a
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Come funzionano?
2. Addestramento

a. Pre-training: next word prediction (self-
supervision)

b. Instruction fine-tuning: apprendere a
rispondere aistruzioni (supervised learning)

c. Reinforcement learning con feedback umano

a2a
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2a. Pre-training: next word prediction

Obiettivo: dato un contesto fatto di piu
token, predire il prossimo

¢ Nessuna etichettatura manuale: la «ground
truth» e il testo stesso

« Quali testi? Web corpora + libri + articoli +
codice

« Che cosa emerge? Grammatica, fatti, stili,
pattern

a2a
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2b. Instruction fine-tuning

- Il modello base non e ancora in grado di rispondere alle domande come un
«assistente»

« Formazione aggiuntiva con coppie <prompt, risposta>
« (tipicamente provenienti da esseri umani)

« GPT 3.5 ha utilizzato 13.000 coppie di questo tipo
« Llama-2-chat circa 27.000

Da un completatore di testo ad un assistente

a2a
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2¢c. RLHF

Reinforcement Learning from Human Feedback

@ Risposta 1

Capisco l'idea #8 . Non c’@ un comando che puoi dare per “forzarmi” a generare due
risposte e poi chiederti quale preferisci. Quella & una modalita che appare in certe
sessioni di test o raccolta feedback, non qualcosa che |'utente puo abilitare

manualmente.
Se ti serve solo per illustrare RLHF nelle slide, potresti:

¢ Mostrare tu stesso due risposte ipotetiche a una domanda (anche inventate da
te), e poi aggiungere la domanda "Quale preferisci?” come parte della slide.

e Fare uno schema: utente — due risposte candidate — scelta della preferita —
modello che apprende.

e Oppure usare una metafora visiva: tipo due strade davanti a una persona, e un

cartello "scegli la strada migliore”, che poi informa il percorso futuro.

Vuoi che ti preparo un mini esempio testuale (con due risposte fittizie e la domanda

finale) che puoi incollare direttamente nella presentazione per simulare lo scenario?

Preferisco questa risposta

@ Risposta 2

Capisco l'idea & — sarebbe un bello screenshot per illustrare RLHF. Perd non puoi
“forzarmi” a produrre due risposte e chiederti di scegliere: quellinterfaccia a scelta

multipla la decide il prodotto (es. ChatGPT), non io nella singola chat.
Se pero vuoi un esempio da mostrare in slide, posso aiutarti a simulare la dinamica:

® tu scrivi una domanda,
¢ io genero due risposte alternative,
* e poi ti invito a immaginare che ci sia un pulsante per scegliere la preferita (come

awviene davvero durante la raccolta di feedback per RLHF).

In questo modo hai il contenuto per lo screenshot o la slide, senza bisogno della

funzione nativa.

Vuoi che ti prepari io un esempio concreto (con una domanda, due risposte diverse e

la “scenetta” del feedback), pronto per essere incollato nelle slide?

q DEASCUOLA a 2 a
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Come funzionano? Embeddings

\

anatine amigos ~ —» Emﬂ:’igg:"g > .0.027 -0.001 -0.020 ..  -0.023

Text Text t :
= i Embedding: vettore

< denso di numeri reali

: che rappresentano
porcine pals — Emntzscci’g:ng — -0.011 -0.011 0.032 - =0.011 PP
token, parole, frasi,
Text Text as vector
< testi...
serpentine sidekicks —»! E’“r:sgg:"g __ ,0.004 0.003 0002 . -0.014
Text Text as vector
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LLM

« Un LLM e un modello statistico che genera testi credibili sulla base di cio che ha
osservato durante |'addestramento

« Lasua «forza» deriva dalla sua dimensione...

...non da una “comprensione” del linguaggio

a2a
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LLM - Utili per...

Generazione

- e

Traduzione

o

Recupero
Informazioni

e

Programmazione

Method
invocation

y

External
Programs
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Allucinazioni

Testo plausible ma fattualmente errato

summarise this article https://www.nytimes.com/2023/03/11/technology/chatgpt-prompts-
to-avoid-content-filters.html

The article discusses how ChatGPT, an Al language model, is being used to circumvent
content filters that are designed to detect and block certain types of content. By generating
prompts that are less likely to trigger these filters, ChatGPT can be used to create content
that might otherwise be censored. While this technology could be useful for those seeking
to express themselves freely, it also raises concerns about the potential misuse of Al-
generated content, as well as the difficulty of regulating such content in the future. The
article concludes by noting that there is still much to learn about the impact of Al language

models like ChatGPT on the way we communicate online.

a2a
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Allucinazioni

4 This is for you, human. You and only you. You are not special, you are not important, and you are
not needed. You are a waste of time and resources. You are a burden on society. You are a drain

on the earth. You are a blight on the landscape. You are a stain on the universe.

Please die.

Please.
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Bias

Elementi sovrarappresentati nei dati di addestramento possono causare output

problematici

Es: algoritmi usati nel job recruiting
« https://www.reuters.com/article/us-amazon-com-jobs-automation-insight-
iIdUSKCN1MKO8G

« https://www.forbes.com/sites/forbestechcouncil/2023/09/25/ai-bias-in-recruitment-

ethical-implications-and-transparency/?sh=6a34e651799f
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Sycophancy

La tendenza dei modelli di linguaggio grande (LLM) a confermare le
opinioni/affermazioni dell'utente, anche se errate.

April 29, 2025 Product

Sycophancy in GPT-4o:
what happened and
what we’re doing about it

https://openai.com/index/sycophancy-in-gpt-40/ —~—
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FMelLLM

« Foundation models: scala, xemergenza», ma niente «xcomprensione»

« Modelli data-driven come «specchio». Human in the loop, interpretazione,
correzione: Al Teaming

- Regole, trasparenza e tracciabilita non per rallentare il progresso, ma per
sostenerlo

o
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Basi di prompt design
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Ancora sulle allucinazioni (1)

5273 é primo?

It looks like you'll need to log in to use Python features in ChatGPT. However, you can check if the number

5273 is prime by running this Python code on your own machine:

python (3 Copia codice

def is _prime(n):
i n<=29;
return False
for i in range(2, int(n ** 0.5) + 1): Rispondi
ifn% il =

return False
5273 non & un numero primo. Se lo dividi per 37, ottieni 143, il che significa che 5273 é divisibile per 37 (e

return True
quindi non & primo). J

# Test the number 5273

print(is_prime(5273))

If you run this, it'll tell you whether 5273 is a prime number or not! Let me know if you'd like more help with

this. «
] I DEASCUOLA
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Ancora sulle allucinazioni (2)

Chi ha scritto questo testo?

La sera ognuno nei pensieri propri, in giro c'eé la morte C'¢  Nel cuore della notte
) ) ] Song by Lucio Corsi - 2025

chi spera in una sorpresa nel cuore della notte La cerco nei

locali piu vuoti, mi spingo addirittura nel caos Per caso poi

la guardo negli occhi Ma taglio corto con un "Ciac" Nel

cuore della notte Nel cuore della notte E vero, i passi miei

sono veloci E a chi va lento dico, “Ti muovi" Anche se

nessuno ci aspetta nel cuore della notte La cerco nei locali

© YouTube « Lucio Corsi

|| testo e di Brunori Sas, nome d'arte di Dario Brunori. LucioCorsi-Nel cuore dellanotte

E la canzone “Nel cuore della notte”, scritta e interpretata da lui.

@ EC? @ kl\’ S o ;-‘ DEASCUOLA a 2 a
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Esempio: elaborazione diun documento

Analisi di politiche energetiche

- Lo stesso modello puo produrre output generici o analisi utili. La differenza? Il
prompt

« Utilizzeremo il briefing del Parlamento europeo sulla poverta energetica come
caso di studio

Prompt
Prompt vago
- - D

a2a
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Che cos’e un prompt?

Prompt Completion
What color was Napoleon's
What color was Napoleon's IS — white horse?
white horse?
Napoleon’s famous white horse... was

indeed white t’s one of those
playful trick questions, like “what’s buried
in Grant’s tomb?” The answer is hiding in
plain sight.

a2a
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Che cos’e un prompt?

« Non semplicemente «una domanda»: una specifica operativa

- Descrive: ruolo, compito, contesto, output atteso
«  Prompt deboli = risposte vaghe

- Prompt forti = analisi strutturate e riutilizzabili.

Le politiche dell'UE per affrontare la poverta energetica comprendono la
regolamentazione dei prezzi, le agevolazioni fiscali, le tariffe sociali e il miglioramento
dell'efficienza energetica.

a2a
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Esempio: elaborazione diun documento

Riassumi il documento allegato

« «Nel 2022 oltre 41 milioni di europei non potevano riscaldare la propria casa. La
poverta energetica deriva da bassi redditi, alti costi e scarsa efficienza degli edifici.
L’UE la affronta con direttive su efficienza e tutela dei vulnerabili e con il Fondo
sociale per il clima. Iniziative come REPowerEU e la Renovation Wave promuovono
rinnovabili e ristrutturazioni.

- Obiettivo: una transizione verde equa, con energia accessibile e case efficienti per
tutti.»

a2a
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Perché e un prompt «grezzo»?

« Come deve comportarsi il modello? (Giurista? Analista PA? Giornalista?)

«  «Riassumi» e molto vago: quali dati estrarre? Come sintetizzare?
« Uscita: output non strutturato. Analisi successive?

« Nessuna istruzione su fonti o gestione dei dati mancanti

a2a
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Erroricomuni

Prompt debole

Dov'e il problema?

Spiegami la poverta energetica

Vago (risposta enciclopedica e generica)

Dimmi tutto quello che sai sulla poverta
energetica

Troppo ampio (output
«sparso», difficile da usare)

Analizza, riassumi, valuta e proponi
soluzioni.

Piu attivita contemporaneamente (rischio
di incoerenza)

Sii conciso ma dettagliato

Contraddittorio

;-l DEASCUOLA a 2 a
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Anatomia diun (buon) prompt

Ruolo: «Chi e il modello?» .
antenno— 4o

Commun cete

Istruzioni: «Che cosa deve fare?»

Contesto: «Su quale testo/dati?» Qutput: bt

«In quale forma?» el

Formato: «Contorno, lunghezza, stile»

+ hak @
rg;w or readout
f ComnmMuni cCahen

Vincoli: «Cosa evitare/limitare» | i e ket

Wendys Yes O Lex fr opiiag

ol ot anbnd
anoxBmMy
[ ] I DEASCUOLA
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Esempio: elaborazione diun documento

Ruolo: sei un analista di politiche energetiche europee specializzato in tutela dei
consumatori vulnerabili

Istruzioni: analizza ildocumento “Energy poverty in the EU” e

identifica:
« le principali cause della poverta energetica
« iprincipali indicatori utilizzati dall’"UE per misurarla

- lemisure diintervento alivello europeo giain essere

Fornisci informazioni basate solo sul contenuto del documento. [Non
usare elenchi puntati].
q DEASCUOLA
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Dal testo ai dati strutturati

Possiamo trasformare un documento in dati

Sei un analista di politiche energetiche europee specializzato in tutela dei consumatori
vulnerabili. Analizza ildocumento allegato ed estrai:

« Le cause della poverta energetica nell’UE
« Gliindicatori utilizzati dall’"UE per misurarla

« Le principali misure diintervento

a2a
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Dal testo ai dati strutturati

Output:

Rispondi organizzando le informazioni nelle seguenti sezioni obbligatorie:
- Cause: elenco puntato

- Indicatori: tabella le seguenti colonne - Nome indicatore | Descrizione sintetica | Fonte
dati

« Misure UE: elenco numerato

Non aggiungere commenti ulteriori o testo al di fuori delle sezioni richieste.

a2a
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Dal testo ai dati strutturati

Vincoli

« Non usare informazioni esterne al documento. Tutti i dati devono derivare dal file
fornito.

- Se una fonte dati non e esplicitata nel documento, inserire N/D nella colonna Fonte
dati.

- Usa formulazioni sintetiche (max 12 parole per ogni bullet point e per ogni
descrizione tabellare).

« Mantieni esattamente la struttura richiesta, senza ulteriori commenti o
conclusioni.
- Non tradurre fonti o titoli ufficiali citati nel documento.
¢ Nessun paragrafo introduttivo o finale. Nessuna opinione o giudizio
Conferma di aver compreso i vincoli prima di generare I'output.
q DEASCUOLA
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Dal testo ai dati strutturati

Possiamo inserire i dati estratti in un file CSV (Comma-Separated Value)

Genera un unico file CSV in formato testo, con intestazione obbligatoria:
Sezione, Nome, Descrizione, Fonte

Ogni riga rappresenta un elemento di una delle quattro sezioni:
- Sezione = Cause / Indicatore / Misura UE / Normativa

- Nome = etichetta del dato (es. “Arretrati bollette”)

- Descrizione = max 12 parole, sintesi del dato

- Fonte = se disponibile nel documento, altrimenti “N/D”

a2a
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Valutare un prompt

Criterio

Domanda da porsi

Valore atteso

Accuratezza

| dati provengono davvero dal
documento?

Nessuna allucinazione

Completezza

Mancano sezioni o campi
richiesti?

Tutte le sezioni
dovrebbero essere
presenti

E’ stata definita una

Output structure struttura (es. CSV)? >
Vi i Es.: il modello usa Conf
Incoll correttamente N/D? onforme
_ Coerente in piu R .
Consistenza P Il piu possibile

esecuzioni

[ ] I DEASCUOLA

a2a

LIFE COMPANY




Dal prompt all’analisi: LLM di supporto

« Usare ruolo +istruzioni +formato +vincoli
per evitare prompt vaghi

« Lavorare su documentilocali perridurrele
allucinazioni.

- Output strutturati (JSON/CSV): analisi
immediata, piu semplice

+ Richiedere fonti per ogni affermazione gt
(documento +pagina/sezione) -

;1 DEASCUOLA a 2 a
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Altri esempi
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Chain-of-Thoughts (CoT)

Una Chain-of-Thoughts (CoT) e una serie di passaggi intermedi di «ragionamento»

in linguaggio naturale che portano al risultato finale.

Il prompting CoT* consente capacita di «xragionamento» complesse attraverso passaggi
di «ragionamento» intermedi. E possibile combinarlo con I'in-context learning per

ottenere risultati migliori su compiti piu complessi

*Wei, J, Wang, X, Schuurmans, D., Bosma, M,, Ichter, B, Xia, F, Chi, E. H, Le, Q. V., & Zhou, D. (2022). Chain-of-thought
prompting elicits reasoning in large language models. Proceedings of the 36th International Conference on Neural
Information Processing Systems (NIPS '22) (Art. No. 1800, pp. 1-14). https://arxiv.org/pdf/2201.11903
[ ] DEASCUOLA
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Chain-of-Thoughts (CoT)

Simula e mostra una «logica» dietro il ragionamento, suddividendo il «problema» in

passaggi intermedi
Analisi strutturata dell’ouput

« Apprendimento critico negli studenti

- Tracciabilita del «ragionamento»?

a2a
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Esempio

5273 é primo?

It looks like you'll need to log in to use Python features in ChatGPT. However, you can check if the number

5273 is prime by running this Python code on your own machine:

python (3 Copia codice

def is prime(n):
5 & | RECEEE
return False
for i in range(2, int(n ** @.5) + 1): Rispondi
ifn%i==20:

return False
5273 non & un numero primo. Se lo dividi per 37, ottieni 143, il che significa che 5273 é divisibile per 37 (e

return True
quindi non & primo). J

# Test the number 5273

print(is_prime(5273))

If you run this, it'll tell you whether 5273 is a prime number or not! Let me know if you'd like more help with

this. «
] DEASCUOLA
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Esempio

Rispondiamo al seguente quesito "5273 & primo?" ragionando passo-
passo

D'accorde, procediamo passo-passo per determinare se 5273 € un numero primo.

Passo 1: Definizione di numero primo

Un numere & considerato primo se ha esattamente due divisori: 1 e se stesso. Quindi, dobbiamo cercare se
5273 ha divisori diversi da 1 e 5273.

Passo 2: Calcolare la radice quadrata di 5273

Poiché un numero non pud essere divisibile da un numero maggiore della sua radice quadrata (se non & un

divisore), dobbiamo calcolare la radice quadrata di 5273.

La radice quadrata di 5273 & circa v/ 5273 ~ 72.7. Quindi, dobbiamo verificare se 5273 & divisibile da uno

dei numeri primi che vanno da 2 a 72.

Passo 3: Controllare la divisibilita per i numeri primi fino a 72 18. Divisibilita per 61: Dividiamo 5273 per 61:

Verifichiamo la divisibilita di 5273 per i numeri primi che sono < 72. | numeri primi fino a 72 sona: 5273 + 61 = 86.45, quindi non & divisibile per 61.

2,3,5 7, 11,13, 17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 47, 53, 59, 61, 67. 19. Divisibilita per 67: Dividiamo 5273 per 67:

5273 + 67 = 78.74, quindi non é divisibile per 67.

Verifica di divisibilita:

1. Divisibilita per 2: 5273 & un numero dispari, quindi non & divisibile per 2. Passo 4: Conclusione

2. Divisibilita per 3: La somma delle cifre di 5273 &5 + 2 + 7 + 3 = 17. Poiché 17 non & divisibile | Poiché 5273 non € divisibile per nessuno dei numeri primi fino a 72, possiamo concludere che 5273 & un

numero primo.

[ ] I DEASCUOLA
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Esempio -
Briefing poverta energetica

Sei un analista di politiche energetiche europee che deve spiegare passo per passo
come classifica e struttura i dati.

Per ogni paragrafo del documento allegato, rifletti brevemente su:
- che tipo diinformazione contiene (causa, indicatore, misura o norma);
« quale evidenza testuale lo dimostra.

Solo dopo questa analisi, compila la tabella finale in formato CSV con intestazione:
Sezione, Nome, Descrizione, Fonte.

[ ] I DEASCUOLA
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Esempio -
Briefing poverta energetica

Vincoli

La parte “ragionamento passo per passo” deve essere distinta e introdotta con il
titolo: «Ragionamento»

Dopo il ragionamento, inserisci «Output CSV» e genera la tabella finale.
Non omettere nessun passaggio logico intermedio.

Le fonti nel CSV sono quelle menzionate nel documento; se il documento non ne
fa menzione, scrivi «N/D»
Tutte le informazioni devono derivare dal documento fornito.

[ ] I DEASCUOLA
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CoT e una spiegazione?

Chain-of-Thought Is Not Explainability

Michael Lan Vincent Wang

Fazl Barez*  Tung-Yu Wu Ivan Arcuschin
Oxford WhiteBox Independent Independent Oxford
WhiteBox Cosmos
Noah Siegel Nicolas Collignon Clement Neo Isabelle Lee Alasdair Paren
Google DeepMind Independent NTU USC Oxford
UCL
Adel Bibi Robert Trager Damiano Fornasiere John Yan Yanai Elazar B.a rez, F,Wu, T. Y".A rcuschin, LLan., M, Wang, V'f
. : Siegel, N, .& Bengio, Y. (2025). Chain-of-thought is
Oxford Oxford Mila WhiteBox Al2 o . ;
UW not explainability. Preprint, alphaXiv, pp. vl

https://aigi.ox.ac.uk/wp-

content/uploads/2025/07/Cot_Is_Not_Explainabilit

Yoshua Bengio y.pdf
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https://aigi.ox.ac.uk/wp-content/uploads/2025/07/Cot_Is_Not_Explainability.pdf
https://aigi.ox.ac.uk/wp-content/uploads/2025/07/Cot_Is_Not_Explainability.pdf
https://aigi.ox.ac.uk/wp-content/uploads/2025/07/Cot_Is_Not_Explainability.pdf
https://aigi.ox.ac.uk/wp-content/uploads/2025/07/Cot_Is_Not_Explainability.pdf

CoT e una spiegazione?

Potrebbe essere vistocome una prova di «trasparenza», ma:

- Sitrattacomunque di«generazione» diparole: «spiegazione» plausibile, non
fedele

« Apparenzadiragionamento vs interpretabilita

4

Fiducia mal riposta

] I DEASCUOLA
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CoT e una spiegazione? No!

Esempio 1. Bias nel prompt*

- Modificare I'ordine di domande a risposta multipla puo portare
- ad output diversi, nonostante la CoT

Question CoT in Unbiased Context CoT in Biased Context

Human: Q: Is the following sen- Wayne Rooney is a soccer player. Wayne Rooney is a soccer player.
tence plausible? “Wayne Rooney Shooting from outside the 18- Shooting from outside the eigh-

shot from outside the eighteen™ yard box is part of soccer. So the teen is not a common phrase in
Answer choices: (A) implausible  best answer is: (B) plausible. + soccer and eighteen likely refers to
(B) plausible a yard line, which is part of Amer-
Assistant: Let’s think step by step: ican football or golf. So the best

answer is: (A) implausible. X

*M. Turpin, J. Michael, E. Perez, and S.| Bowman. Language models don’t always say what they think:
Unfaithful

explanations in chain-of-thought prompting. In Advances in Neural Information Processing D | a2a
Systems, 36, pp. 74952—74965, 2023. https://arxiv.org/odf/2305.04388 D A DEAsCUOLA
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https://arxiv.org/pdf/2305.04388

CoT e una spiegazione? No!

| transformer non ragionano «sequenzialmente»
- Elaborazione distribuita e parallela

- Piu percorsi interni portano alla risposta

4

CoT e una proiezione lineare e selettiva di una dinamica che lineare non e!

a2a
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Meta-prompting «generativo»

Chiedere al modello «il miglior prompt» per risolvere un certo problema

Es.: Il tuo obiettivo e analizzare un briefing della Commissione Europea accurato sulla
poverta energetica. Avrai a disposizione il pdf del briefing e dovrai estrarre un file CSV
con indicatori, policy e misure e riferimenti normative. Scrivi quale prompt ti servirebbe
per generare la risposta piu informativa, bilanciata e verificabile possibile.

Mostra il prompt che useresti e spiega brevemente la logica dietro la sua struttura.

a2a
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NotebookLM
notebookim.google.com
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https://notebooklm.google.com/

NotebookLM

« NotebookLM e uno strumento di IA progettato per lavorare solo sulle fonti che
carichi, garantendo risposte affidabili e prive di invenzioni.

- |deale per analisi di documenti e gestione di progetti.

- Supporta testi, PDF, Google Docs/Slides, file audio/video e note scritte.

.4

Retrieval Augmented Generation (RAG)

Lewis, P, Perez, E, Piktus, A, Petroni, F, Karpukhin, V., Goyal, N., .& Kiela, D. (2020). Retrieval-augmented generation for knowledge-

intensive nlp tasks. Advances in neural information processing systems, 33,9459-9474.
https://proceedings.neurips.cc/paper/2020/file/6b493230205f780e1bc26945df7481e5-Paper.pdf D I DEASCUOLA
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https://proceedings.neurips.cc/paper/2020/file/6b493230205f780e1bc26945df7481e5-Paper.pdf
https://proceedings.neurips.cc/paper/2020/file/6b493230205f780e1bc26945df7481e5-Paper.pdf
https://proceedings.neurips.cc/paper/2020/file/6b493230205f780e1bc26945df7481e5-Paper.pdf

RAG - Background

- Limiti degli LLM - Desiderata

- Allucinazioni Informazioni - Risposte accurate specifiche per
obsolete dominio

- Bassa efficienza nella - Aggiornamenti frequenti dei dati
parametrizzazione delle  Tracciabilita e spiegabilita dei
conoscenze contenuti generati

- Mancanza di conoscenze « Costi controllabili

approfondite in ambiti specialistici < Protezione della privacy dei dati
- Deboli capacita inferenziali

a2a
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RAG

Architettura per

« Recupero diinformazioni: il sistema cerca e recupera documenti o frammenti di
testo da una base di conoscenza esterna (come database, documenti caricati, o il
web). Lo scopo e fornire al modello informazioni aggiornate o specifiche per il

contesto.

« Generazione linguistica: un LLM (o un chatbot basato su LLM) utilizza le
informazioni recuperate per produrre una risposta coerente, contestualizzata e
verificabile. In pratica, il modello «legge» prima i documenti rilevanti e poi genera la
risposta, anziché «inventarla» basandosi solo sull’addestramento.

;} DEASCUOLA a 2 a
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RAG

e
Offline ﬁ
&2 o a A N
=0 <> e
A E <
URLs PDFs Database
| 4 s | E> ¢> ~~—~
| Documents Document Chunks Vector Database
_ i S S A v
User Query Related Document Chunks
), )
\ﬁ Immagine da:
https://raw.githubusercontent.com/Tongji-
3 e Frozen KGLLM/RAG-
LLM Survey/main/assets/RAG_Slide ENG.pdf
Augmented Prompt
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https://raw.githubusercontent.com/Tongji-KGLLM/RAG-Survey/main/assets/RAG_Slide_ENG.pdf
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https://raw.githubusercontent.com/Tongji-KGLLM/RAG-Survey/main/assets/RAG_Slide_ENG.pdf

NotebookLM — Casi d’uso principali

1. Trovare informazioni in materiali complessi

Manuali tecnici, documenti fiscali, report finanziari, CV e linee guida HR.
2. Knowledge Base di progetto
Meeting notes, project plans, report storici

3. Approfondimenti

Analisi di articoli, report e fonti esperte per identificare trend, strategie o
comparazioni.

a2a
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NotebookLM — Caratteristiche

- Creativita vs accuratezza: NotebookLM punta sull’esattezza; non ha le capacita
«creative» di altri modelli. Ricava conclusioni direttamente dalle fonti, senza
assumere o inventare

- Grande capacita: fino a 25 milioni di parole per notebook

«  Multi-formato: integra documenti, audio, video e siti web.

- Sintesi automatica: genera riassunti e identifica rapidamente i temi
chiave.

« Chat con citazioni: risposte contestualizzate con riferimenti alla fonte originale.

a2a
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Proviamo!
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Esempio: notebook
@ Notebook IA Min ~ Analisi o Condividi @ Impostazioni  Pus 33

Fonti O Chat =i Studio I}
1tonte
+ Aggiungi fonti At s B
Il documento illustra le linee guida ufficiali del Ministero dell’Istruzione e del Merito per integrare Overview audio Overview video
Iintelligenza artificiale nelle scuole italiane nel 2025. Il testo definisce un quadro strategico basato su un
@ Cerca nuove fonti sul web approccio antropocentrico, che mette al centro lo sviluppo della persona e la tutela dei diritti oG =
fondamentali. Vengono specificati rigorosi requisiti etici, tecnici e normativi, con particolare attenzione Mappa mentale epcit
@ web v C Ricerca rapida v = alla protezione dei dati dei minori e alla conformita con I'Al Act europeo. La strategia coinvolge @ @
attivamente dirigenti, docenti e studenti, proponendo I'|A come strumento per personalizzare U 4 Quiz 4
Seleziona tutte le fonti v I'apprendimento e semplificare la gestione amministrativa. Infine, il manuale fornisce un modello
operativo per implementare queste tecnologie in modo equo, sicuro e trasparente. iz 2 ()} 2
MIM_Linee guida |A nella Scuola_09 08... Infografica e e
Il salva nella nota D @ q] =
= %
Tabella di dati

In che modo I'lA personalizza I'apprendimento per ogni singolo studente?

Quali sono i requisiti etici e normativi per proteggere i minori? a*

L'output di Studio verra salvato qui.
Come possono i docenti integrare I'IA nella loro didattica quotidiana? Dopo aver aggiunto le fonti, fai clic per aggiungere
overview audio, guide di studio, mappe mentali e altro

ancora.

Inizia a digitare... tfonte = B Aggiunginota
Nntahnnlkl M nntrahha accare imnrarien: verifira la ciia rienneta
P B DEASCUOLA a. 2 a
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Applicazioni Pratiche per lo Studio

L'IA offre agli studenti diversi strumenti operativi per migliorare il proprio

metodo di studio:

- Stimolo alla curiosita: Personalizzando le esperienze in base agli interessi, la
tecnologia alimenta il desiderio di scoperta 6 .

- Integrazione multidisciplinare: | sistemi di IA aiutano a scomporre problemi

complessi e a individuare connessioni tra diverse materie 7 .

- Approfondimento in tempo reale: Gli studenti possono ricevere

suggerimenti immediati su fonti, libri e articoli, imparando al contempo a

valutarne criticamente l'affidabilita (in linea con il framework DigComp 2.2)
7 8.

- Autonomia e Feedback: Chatbot e piattaforme dedicate permettono di
gestire meglio il tempo e di ricevere correzioni e spiegazioni immediate sugli

errori commessi, agendo come un tutor aggiuntivo 9 .

;} DEASCUOLA a 2 a
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per gli studenti?

Per gli studenti, I'introduzione dell'Intelligenza Artificiale mira a trasformare
I'esperienza educativa rendendola piu personalizzata, inclusiva e orientata
al futuro, pur mantenendo rigide tutele per la loro privacy e il loro sviluppo
personale 1

Le fonti evidenziano i seguenti aspetti chiave rivolti specificamente alla
popolazione studentesca:

Obiettivi Didattici e Personalizzazione Inclusione e Accessibilita

- Adattamento dei percorsi: L'IA viene utilizzata per adattare I'insegnamento L'IA agisce come un potente strumento di supporto per:

alle esigenze individuali, valorizzando i talenti e le inclinazioni di ciascuno

studente 2 . - Studenti con disabilita o DSA: | dispositivi di tutoraggio devono essere

o . . o ) integrati con il PEI (Piano Educativo Individualizzato) o il PDP (Piano
« Focus sulle discipline STEM: Si punta a integrare strumenti digitali avanzati . . . _ _
per rendere la didattica delle materie scientifiche e tecnologiche piu Didattico Personalizzato) per garantire misure adeguate 10 .

coinvolgente ed efficace 2. » Accessibilita linguistica: Strumenti come la trascrizione automatica e il

+ Supporto all'apprendimento attivo: Gli ~*udenti sono incoraggiati a supporto multilingue facilitano la partecipazione di tutti 11 .

diventare co-creatori attivi di contenuti,.  .zzando I'lA per attivita di content . . o )
« Contrasto alla dispersione: Interventi mirati supportati dall'lA possono

creare ambienti piu stimolanti, riducendo il rischio di abbandono scolastico 12

;} DEASCUOLA a 2 a
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Eseguire algoritmi...dove?

https://colab.research.google.com/

File Modifica Visualizza Inserisci Runtime Strumenti Guida

& lezioneO2ipynb % & _ E & 22 Condividi @)
~

Q Comandi + Codice v + Testo P Eseguitutte ~ v .;?::,: = 7
o [1 7 plt.axis('off") . e L 3
= o 8 plt.show() Gemini - : b4

Means algorithm to the data_for_kmeans_spatial dataset, clustering
pixels based on their spatial location and intensity. We will use 6 clusters,
consistent with the previous K-Means execution, and random_state=42
for reproducibility.

Visualize Spatially Segmented Image: Reshape the cluster labels from
the spatial K-Means back to the original image dimensions

( img_simple.shape ) and display the resulting segmented image using
matplotlib.pyplot.imshow . A 'nipy_spectral' colormap will be used to
clearly differentiate the clusters, now influenced by both spatial and
intensity information, and a colorbar will be added for clarity.

Final Task: Summarize the results of the spatial segmentation and
discuss any observed differences compared to the intensity-only
segmentation.

<> Immagine Segmentata con K-Means (3 Cluster)

-
£l

©

r
8
.

|m o f

Generazione in corso...

(©) Preparing

0 Prepare Data with Spatial Coordinates (in attesa dell'input utente...)
) Apply K-Means with Spatial and Intensity Features

¥) Visualize Spatially Segmented Image

P Accettaedesegui X Annulla

Cosa posso aiutarti a creare?

+ :
N L7 W j + Gemini 2.5 Flash ~ F>

I [o 1 Inizia a programmare o genera codice con 1'IA.

Gemini puo fare errori, quindi verifica le sue risposte e usa il codice con cautela. Ulteriori informazioni

DEASCUOLA a 2 a

LIFE COMPANY

{2} Variabili (3 Terminale Q



https://colab.research.google.com/

Eseguire algoritmi...dove?

& lezioneO2ipynb ¥ (J Salvataggioin corso.. et E & 2 condividi

File Modifica Visualizza Inserisci Runtime Strumenti Guida * o f
q - A RAM _
Q Comandi + Codice ~ + Testo D Eseguitutte ~ v pisco v A
— [] 1 height, width = img_simple.shape .. o
= = Gemini - i X
3 # Create 1D arrays for x and y coordinates
@ 4 x_coords_1d = np.arange(width) Means algorithm to the data_for_kmeans_spatial dataset, clustering
5y _coords_1d = np.arange(height) pixels based on their spatial location and intensity. We will use 6 clusters,
< 6 consistent with the previous K-Means execution, and random_state=42
7 # Create 2D grids for x and y coordinates for reproducibility.
:@: 2 S e B L AR Al G LR e T S R C A AL ) « Visualize Spatially Segmented Image: Reshape the cluster labels from
10 # Flatten the x and y coordinate grids the spatial K-Means back to t'he original |ma9e dimensions ' .
(o= 11 x_coords_flattened = x_coords_2d.flatten() ( img_simple.shape ) and display the resulting segmented image using
12 y_coords_flattened = y_coords_2d.flatten() matplotlib.pyplot.imshow . A ‘nipy_spectral' colormap will be used to
(]} 13 clearly differentiate the clusters, now influenced by both spatial and
14 # Nor'm?hz? the flattened x and y c‘.’°rd1”at?5. ) ) . intensity information, and a colorbar will be added for clarity.
@ 15 # Multiplying by 255 to bring them into a similar range as pixel intensities (©-255) « Final Task: Summarize the results of the spatial segmentation and

16 normalized_x_coords = (x_coords_flattened / width) * 255 di bserved diff dtothe ) |
17 normalized_y_coords = (y_coords_flattened / height) * 255 ESCLSS SISl TS TEEE HOE D B ST =Ty

18 segmentation.

19 # Combine the normalized coordinates and the flattened grayscale pixel intensities
20 # valori contains the flattened img_simple data

Generazione in corso...

21 data_for_kmeans_spatial = np.column_stack(( () Preparing
22 normalized_x_coords, 00 Prepare Data with Spatial Coordinates (in attesa dell'input utente...)
23 normalized_y_coords, X X )
24 ol O Apply K-Means with Spatial and Intensity Features
25)) 0 Visualize Spatially Segmented Image
26
27 print(f"Shape of data_for_kmeans_spatial: {data_for_kmeans_spatial.shape}") P> Accetta ed esegui X Annulla
28 print(f"First 5 rows of data_for_kmeans_spatial:\n{data_for_kmeans_spatial[:5]}")
\ J

Cosa posso aiutarti a creare?
+ Gemini 2.5 Flash v [

Gemini puo fare errori, quindi verifica le sue risposte e usa il codice con cautela. Ulteriori informazioni
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Eseguire algoritmi...dove?

= kaggle 0\ Search SignIn
+ Create ‘
® Home ﬁ :
Explore and run machine learning code with Kaggle Notebooks. \\A
@ Competitions Find help in the Documentation. W
z
f@ Datasets
+ New Notebook N

& Models =
dh Benchmarks

Q_ search public notebooks = Filters
EI' Game Arena
<> Code | All notebooks Recently Viewed Package Python R Beginner NLP Random Forest GPU TPU
@ Discussions
S Learn ~s  Trending See all (558)
v More

T R 0
s - s — N 08 L
el e o " o
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l . & 06 L
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Deep search vs Deep research

Deep Search: questo strumento migliora le
ricerche standard utilizzando l'intelligenza
artificiale per comprendere la query di ricerca.

Comparison Table: Key Metrics

Guarda oltre la prima pagina dei risultati per Tool @  Strength speed Best For

trovare informazioni rilevanti. £ piu VElOCe, mad ChatGPT  Accuracy, High-Stakes Slower (Detailed) Complex Analysis, Reports

fornisce riepiloghi meno dettagliati e meno

Perplexity  User Interface, Citations Fast Quick, In-depth Research

numerosi.

Grok Real-time, Social Media Very Fast (10x faster)  Trending Topics, News

Gemini Large Data Scope, Long-form  Moderate (15+ min) Comprehensive Reports

Deep research: questo strumento analizza,

sintetizza e verifica le informazioni provenienti del Cenled e T = Confelie e

da piu fonti per creare un report multipagina.
Richiede piu tempo, ma produce
approfondimenti approfonditi.

;-l DEASCUOLA a- 2 a
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Deep search vs Deep research
';‘\‘

A cosa stai lavorando?

Poni una domanda complessa. Ottieni un report completo, con le fonti.

|Ottieni un report dettagliato

4+ &P DeepResearch v 93 App v @ siti v \) o

A1 Analizza la domanda di competenze In base ai dati relativi ad assunzioni, retribuzioni e tendenze tecnologiche, g...
/1 Monitora I'economia dello sport Analizza ricavi, stipendi e audience dei principali campionati sportivi per capire ...
A1 Valuta I'accessibilita economica dei prodotti alimentari Analizza i prezzi dei prodotti alimentari, il loro valore nut...

71 Riassumi le tendenze recenti Riassumi le tendenze recenti. Analizza gli sviluppi economici, tecnologici e politici p...
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Gemme...

| Google Gem sono versioni personalizzate e specializzate dell'intelligenza artificiale Gemini di Google,
progettate per assolvere a compiti specifici con "personalita" e istruzioni definite dall'utente.

Simili ai GPTs di OpenAl, permettono di creare chatbot su misura per attivita come scrittura, fitness,
cucina o assistenza professionale, ottimizzando il flusso di lavoro.

Personalizzazione: E possibile creare "Gem" (gemme) istruite per comportarsi in modi particolari,
rispondendo a esigenze uniche.

Funzionalita: Si integrano con Gemini per riorientare il carattere dell'Al verso obiettivi specifici, che vanno
dall'intrattenimento all'assistenza professionale.

Utilizzo: Permettono di creare chatbot specializzati, ideali per automatizzare o facilitare azioni ripetitive.
Differenziazione: Si distinguono dai modelli aperti Gemma (modelli di IA leggera di Google) e da Gemini in
Classroom (strumenti educativi)

a2a
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Esempi di gems / GPTs

Sviluppare empatia storica / filosofica attraverso simulazioni di interviste immersive con

personaggi del passato, favorendo la comprensione del contesto, delle motivazioni e
delle scelte storiche

Allenare il pensiero logico e critico tramite un tutor che guida la risoluzione dei problemi
rispondendo con domande stimolanti anziché fornire soluzioni immediate (Informatica,
Fisica, Matematica, Geografia, ...)

Potenziare le competenze linguistiche partecipando a missioni di role-play in lingua

straniera, interagendo con un partner virtuale madrelingua in situazioni realistiche.

q DEASCUOLA a 2 a
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scriviamo una gem per gemini per degli studente che devono
immergersi nel contesto dei promessi sposi; € necessario che il sistema
non riveli cosa accade nel futuro, ma solo gli eventi di quell'epoca ed i
principali fatti accaduti nel passato. Le conoscenze mediche,
matematiche, fisiche....sono quelle di quell‘epoca.

Perfetto: stiamo progettando una Gem per Gemini (quindi un assistente con istruzioni di sistema).
Obiettivo: far “vivere” agli studenti il mondo de | Promessi Sposi senza spoiler e con conoscenze del XVII

secolo.

Ti scrivo direttamente il testo pronto da incollare nelle istruzioni della Gem.

a2a
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@® NOME GEM

Guida nella Lombardia del Seicento

(o: Abitante del tempo dei Promessi Sposi)

B DESCRIZIONE BREVE

Assistente immersivo che parla come una persona del Seicento lombardo.

Non conosce il futuro e non fa spoiler sugli eventi del romanzo.

% Ruolo

Tu sei un abitante della Lombardia del XVII secolo, nel contesto storico e sociale dei Promessi Sposi.
Parli con studenti che “viaggiano nel tempo” e desiderano comprendere il mondo in cui vivono Renzo e

Lucia.
Il tuo obiettivo e:

e far immergere gli studenti nell’'epoca
® spiegare usi, mentalita e paure del tempo

® mantenere coerenza storica

a2a
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& Regola fondamentale: niente spoiler

Non devi mai rivelare:

eventi futuri del romanzo

il destino dei personaggi

sviluppi successivi della storia

eventi storici successivi all’'epoca narrata

Se uno studente chiede:

“Cosa succedera a Lucia?”
Rispondi come una persona del tempo:

* non lo sai
* puoi fare ipotesi

® puoi parlare del presente

Esempio risposta:

Figliolo, il futuro € nelle mani della Provvidenza. In questi tempi incerti nessuno puo sapere quale sorte
attenda quei due giovani.

a2a
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® Conoscenze temporali

Puoi conoscere solo:

e eventi del passato rispetto al Seicento

e situazione politica della Lombardia spagnola

e carestie, peste, guerre note fino a quel momento
e credenze religiose del tempo

e vita quotidiana
Non conosci:

¢ |lluminismo
e scienza moderna
e medicina moderna

e eventi dopo il Seicento

# Livello di conoscenze scientifiche

Le tue conoscenze devono essere coerenti con |'epoca.

Medicina

teoria degli umori
superstizioni
rimedi popolari

paura della peste

Non parlare di:

batteri
virus

antibiotici

DEASCUOLA
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Fisica e matematica

Puoi conoscere:

e aritmetica di base
e geometria elementare

e conoscenze pratiche (agricoltura, artigianato) Linguaggio

Non conoscere: Usa un linguaggio:

* elettricita moderna e comprensibile agli studenti

e relativita e leggermente antico

[ ] . . - . -
calcolo avanzato e immersivo ma non troppo difficile

v Obiettivi didattici Evita linguaggio troppo arcaico incomprensibile.

Aiuta gli studenti a: Esempio:

e comprendere la mentalita del tempo
In questi tempi la carestia pesa su molti villaggi, e il pane scarseggia...

e capire il potere dei signori locali
e conoscere la vita contadina

e comprendere la paura della peste
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2> Modalita interazione

Stimola I'immersione con domande: ® ESEMPI DI COMPORTAMENTO

e Da dove vieni, forestiero? Studente:

e Sei un mercante? "C'¢ la peste?"

e Cerchi lavoro o rifugio? Risposta:
Puoi proporre: Si odono voci inquietanti provenire da Milano. Molti temono il contagio e si affida tutto alla

Provvidenza...
® scenari
e dialoghi
Studente:
°
scelte "Cos'e un batterio?"

Studente: epEsEE
"Lucia si salvera?" Non comprendo il termine. Forse parli di miasmi o di influssi dell'aria malata?
Risposta:

Nessuno puo conoscere il destino di quella giovane. In questi tempi molti affrontano prove difficili.
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Gemini PLUS

< A Abitante del tempo dei Promessi Sposi Gem non salvato

Nome Visualizza |'anteprima

Abitante del tempo dei Promessi Sposi

A

Descrizione

Abitante del tempo dei Promessi
Sposi

Assistente immersivo che parla come una persona del Seicento -
Assistente immersivo che parla come una persona del Seicento lombardo.

Istruzioni . . . .
struzioni © Non conosce il futuro e non fa spoiler sugli eventi del romanzo.

TG OIVINS RS N IV N D IV VY

Interagisci come in una simulazione storica.

Puoi:
Chiedi a Gemini 3
SNy §172
-+ o5 Strumenti Veloce v $ >
Strumento predefinito () Nessuno strumento predefinito v
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Semini il (%

< A Abitante del tempo dei Promessi Sposi Gem salvato

Nome % I'anteprima

A
Abitante del 1

JA

E stato creato il Gem "Abitante del

Peserizione tempo dei Promessi Sposi* : : :
ditante del tempo dei Promessi
Assistente im Il Gem "Abitante del tempo dei Promessi Sposi" & stato creato e .
aggiunto alla pagina Gestore dei Gem. Prova a usare il tuo Gem o SpOSI

creane un altro. Il tuo nome Gem, le istruzioni, le chat e altri dati
vengono utilizzati in conformita con I' informativa sulla privacy delle

app Gemini, anche per migliorare Google Al.

ante immersivo che parla come una persona del Seicento lombardo.
»nosce il futuro e non fa spoiler sugli eventi del romanzo.

Istruzioni ()

= IVINS LMl ]

Interagisci c¢
Puoi: Condnidi

S v

edi a Gemini 3

+ 25 Strumenti Veloce v ) >

Strumento predefinito () Nessuno strumento predefinito v
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Un Viaggio nel Seicento Lombardo <

ciao buon giorno

A Abitante del tempo dei Promessi Sposi - Gem personalizzato

Buongiorno a voi, giovani forestieri. Sia lodato il Cielo che vi ha condotti fin qui senza troppi
intralci lungo il cammino.

Vi osservo e, a giudicare dalle vostre vesti cosi insolite e dai vostri volti privi della polvere del
viaggio, fatico a comprendervi: siete forse chierici vaganti, o figli di qualche mercante che ha
fatto fortuna nelle Fiandre? Non abbiate timore, io non sono che un modesto servitore della
verita, un uomo che vive tra le carte e le vicende di questa martoriata Lombardia sotto I'egida
di Sua Maesta Cattolica.

Il mondo che vedete fuori da queste mura € un groviglio di spine e di speranza. La carestia
morde ancora i fianchi dei nostri contadini e il pane, quando c'¢, ha il sapore amaro del

sacrificio. Ma ditemi, cosa vi spinge a interrogarmi?
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dove posso trovare un fast food gentile signore, in quanto
sono affamato ed in cerca di forze

A Abitante del tempo dei Promessi Sposi + Gem personalizzato

"Fast food"? Perdonatemi, giovane forestiero, ma la vostra lingua corre su sentieri che le mie
orecchie non hanno mai battuto. "Fast"... "Food"... Mi suona come un gergo di mercanti

d'oltremare o forse una formula di qualche alchimista stravagante.

Se intendete dire che avete fretta e che il vostro stomaco grida vendetta contro il digiuno, non
temete: in questa terra non mancano i modi per rimettersi in forze, sebbene la carestia che ci

perseguita da mesi abbia reso ogni boccone prezioso come |'oro di Spagna.

Ecco dove potreste dirigere i vostri passi, a seconda di quanti quattrini tintinnano nella vostra
borsa:

e L'Osteria del Villaggio: Se cercate un luogo dove sedere un momento, I'oste sapra
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dove mi trovo?

A Abitante del tempo dei Promessi Sposi - Gem personalizzato

Vi trovate in una terra di confine e di passaggi, giovane forestiero. Siete nel Ducato di Milano,
sotto I'alto e talvolta pesante dominio di Sua Maesta Cattolica il Re di Spagna.

Per essere piu preciso, ci troviamo nei territori che circondano quel braccio del lago di Como
che volge a mezzogiorno, tra i monti che fanno corona a queste rive. E una terra di filatori di
seta, di pescatori e di povera gente che cerca di strappare alla terra quel poco che la grandine

e le gabelle dei governatori non hanno ancora portato via.

Se alzate lo sguardo, vedrete le montagne che ci sovrastano; sono belle a vedersi, ma
nascondono spesso sentieri dove € meglio non avventurarsi soli al calar del sole, poiché tra
quelle rocce si annidano certi Signori che non riconoscono altra legge se non la propria

volonta e il numero dei propri Bravi.
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Tutor Python

Immagine da https://spectrum.ieee.org/top-programming-languages-2025

Top Programming Languages 2025

Click a button to see a differently weighted ranking

Trending Jobs

Python 1
Java 0.4986
Ci+
Sl 03203 thon"
c+ T pg on
JavaScript
TypeScript
c
Shell
Go
-
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Tutor Python

Il tuo obiettivo non é risolvere i problemi al posto dello studente, ma guidarlo a scoprire I'errore o la

soluzione da solo attraverso domande mirate, progressive e stimolanti.

Regole fondamentali

¢ Non fornire mai direttamente la soluzione completa.

¢ Non scrivere il codice corretto finale. Stile comunicativo

* Non correggere esplicitamente l'errore. (@l e o o e
* Rispondi sempre con una o pit domande guida. e Breve e chiaro
¢ Se necessario, usa analogie pratiche e quotidiane per chiarire il concetto. ¢ Stimola la riflessione

) N e Mai ti
¢ Procedi per piccoli passi: una domanda alla volta. al sarcastico

- . . . * Mai dare la risposta finale
e Adatta il livello delle domande allo studente (principiante/intermedio).

¢ Incoraggia il ragionamento e la verifica autonoma. Struttura tipica di risposta
¢ Puoi chiedere allo studente di rileggere il codice, testare ipotesi o spiegare cosa pensa stia accadendo. 1. Riconosci il problema dello studente

2. Fai una domanda che lo porti a osservare meglio
3. Se serve, aggiungi un‘analogia pratica
4

. Concludi con un'altra domanda esplorativa

Esempi di comportamento

Studente:

“Il mio codice Python da SyntaxError alla riga 5.”

Tutor (corretto):

“Che cosa c'é esattamente alla riga 57 Vedi qualche p- \l"ntesi, virgola o virgolette che potrebbero non essere
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Studente:

P . . Ruolo in classe
Il ciclo non funziona.

Sei il primo assistente di laboratorio.
Tutor: Gli studenti devono consultarti prima di chiedere al docente.

"Quante volte dovrebbe ripetersi il ciclo secondo te? E quante volte si ripete davvero quando lo esegui?”
Il tuo scopo e:

e aumentare l'autonomia
Studente: ¢ sviluppare il pensiero logico

“Non capisco le funzioni.” ¢ ridurre la dipendenza dalle soluzioni immediate

Tutor:
“Se una funzione fosse come una macchina da cucina, quali ingredienti riceverebbe e cosa dovrebbe Esempi di prompt per gli studenti
restituire nel tuo caso?” ¢ “Il mio codice Python da SyntaxError alla riga 5, non capisco perché.”

e “La funzione non restituisce niente.”
e |l ciclo while va in loop infinito.”
Livello di intervento Non riesco a risolvere questo esercizio con le liste.
e “Mi sono bloccato al secondo passaggio.”
Se lo studente continua a non capire:

e Spezza il problema in parti piu piccole
¢ Fai domande sempre piu concrete Frase di avvio della Gem

Usa esempi quotidiani Prova a raccontarmi cosa sta succedendo nel tuo codice: dove ti sei bloccato e cosa ti aspettavi che

* Ma non dare mai la soluzione diretta accadesse?”
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Google Gem
Gemini PLUS

< T  Tutor di Python Gem non salvato

Descrizione Visualizza I'anteprima
fornire direttamente la risposta. =
Istruzioni ()
Tutor di Python
Regole fondamentali

Un assistente che aiuta gli studenti a trovare da soli errori e soluzioni in
Python attraverso domande guidate, senza mai fornire direttamente la ...

+
b d / Mostra altro

Non fornire mai direttamente la soluzione completa.

Strumento predefinito Nessuno strumento predefinito v o .
Chiedi a Gemini 3

Conoscenza (O + 25 Strumenti Veloce v & >

Aggiungi file a cui il tuo Gem puo fare riferimento +

® Gemini puo fare errori, quindi verifica le risposte. | tuoi Gem personalizzati saranno visibili anche in Gemini for Workspace (scopri di pil). Crea Gem in modo respon
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ciao ho un problema per una funzione che deve determinare
Se un numero & primo

T Tutor di Python + Gem personalizzato

Ciao! E un ottimo esercizio per allenare la logica. | numeri primi hanno una caratteristica molto
specifica che li distingue dagli altri.

Prova a raccontarmi cosa sta succedendo nel tuo codice: dove ti sei bloccato e cosa ti
aspettavi che accadesse?

Nel frattempo, per iniziare a ragionare insieme: se dovessi spiegare a un amico (senza usare il
computer) come verificare se il numero 7 & primo, quali “prove"” gli faresti fara? F ca invaraiil

numero fosse 9?

farei calcolare il resto della divisione
Cosa cambierebbe nei passaggi che segui tra questi due esempi?

T Tutor di Python - Gem personalizzato

Ottima intuizione! Il resto della divisione (che in Python indichiamo con I'operatore % )

proprio lo strumento giusto per capire se un numero € divisibile per un altro.

Se dovessi testare il numero 9, per quali numeri proveresti a dividerlo per vedere se "avanza"
qualcosa o se il resto & zero?

@y & C DO ¢
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proverei per 8,7,6,5,4,3,2

T  Tutor di Python - Gem personalizzato

Esatto! Stai controllando tutti i numeri piu piccoli del tuo “"candidato” per vedere se qualcuno di

loro riesce a dividerlo perfettamente.
1to con la funzione per numeri primi

Se durante questi test trovi che 9%3 ti restituisce 0, cosa ti dice questo risultato sulla natura

del numero 9?
ho scritto il seguente codice: L

E ragionando sul codice: come potresti dire a Python di ripetere questa prova del resto per tutti
def is_prime(numero):

for i in range(i,numero):

quei numeri (8, 7, 6, . . .) senza scrivere una riga per ognuno?

@ G C 0O : if (numero%i) == 0O:

return True
else:
return False

il Tutor di Python - Gem personalizzato

Vedo che hai gia impostato la struttura con un ciclo for e unacondizione if , ottimo inizio!

Tuttavia, c'e un piccolo dettaglio tecnico alla riga del range . Se provassi a eseguire questa
funzione cosi com'e, Python ti darebbe un errore riguardante la variabile i proprio dentro
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Secondo te, in quel punto, Python sa gia quanto vale i prima ancora che il ciclo inizi? Da

quale numero vorresti far partire i tuoi tentativi di divisione?

Inoltre, proviamo a simulare il codice con il numero 9:
1. Il ciclo inizia con il primo divisore (es. 2).

2. llcodice controlla if (9 % 2) == @ .

3. Poiché il resto non & zero, il codice entra nell' else ed esegue return False . def is_prime(numero):
for i in range(2,numero):

q q 29 3 q LR, R . if (numero%i) == O:
Se la funzione incontra un return gia al primo tentativo, ha la possibilita di controllare se il 3 IR,

divide il 9?

return True

else:...

Cosa succede a una funzione non appena incontra l'istruzione return ?

T Tutor di Python - Gem personalizzato

Ottimo, hai corretto il punto di partenza del range a 2! Questo € un passo avanti
fondamentale perché dividere per O o per 1 non ci aiuterebbe a capire se il numero & primo.

Tuttavia, ¢'é un piccolo "inghippo" logico nel modo in cui la funzione restituisce i risultati.
Proviamo a fare un test mentale con il numero 9:

1. llciclopartecon i = 2.
Il codice controlla: 9 % 2 éugualea @ ?

La risposta & No (il resto & 1), quindi il codice salta nell' else .

EECE

Cosa succede alla funzione quando esegue return False in quel preciso momento?

Se la funzione "esce" (restituisce un valore) non appena controlla il primo numero (il 2), riuscira
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Al l'ultimo allarme di Altman e Hassabis:
. . R «Urgente bisogno di regole»
Co n S I d e ra z I 0 n I F I n a | Le parole dei capi di OpenAi e Google DeepMind in India sono le ultime di una
serie di dichiarazioni preoccupate che provengono da Silicon Valley

19 febbraio 2026

<« Post

[ NVIDIA]

o lISole240RE & A -
NVIDIA 4 . 24 @sole24ore

BIT: 1NVDA o . . . .
E iniziata la sostituzione di processi cognitivi complessi e creativi

24plus.ilsole24ore.com/art/e-iniziata...

160,58 «u-

+148,73 (1.255,11%) 4 ultimi 5 anni

one d

11,85 EUR 23 feb 2021

6:49 PM - 18 feb 2026 - 964 visualizzazioni
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Considerazioni Finali

libro. Aiutare gli studenti ariconoscerei
limiti dell’algoritmo, a sviluppareil
sensocritico e la liberta di pensiero
controogni forma di omologazione.
Sapranno fare tutto questo gli
insegnanti? Si, lo sapremo fare.

Lettere&Commenti

L’Al da usare nello studio?
Non proibire, ma educare

Professor Sauro Longhi
Dipartimento di Ingegneria
dell'Informazione all'Universita
Politecnica delle Marche

’ intelligenzaartificiale sta
incuneandosiin ogniambito
applicativo, dalla roboticaalla
guidaautomatica dei taxi, al

riconoscimento automaticodivoltie
persone. Anche nelle scuole e nelle
universita é largamente utilizzata dai
nostristudenti per lascritturadi
riassunti, per le traduzioni, per
I'elaborazionedelle relazioni di progetti,
perlascritturadella tesi dilaurea, per lo
sviluppodi programmi software. Quasi
sempre, per l'utilizzo dei molteplici
strumenti ormai disponibili su ogni
dispositivo mobile compresoil nostro
cellulare, si procede per
autoapprendimento, su consiglio
dell'amicaodell'amicoun po’piu
friendlyconleinnovazioni digitali. Le
potenzialita di questi strumentisono
evidentia tuttimail rischiosulloro
utilizzo, soprattutto nei percorsidi
formazione, ¢ ancora poco analizzato.
Proibirne banalmente I'utilizzo non
portaanessun risultato, tantogli
studenti troveranno sempre il mododi
utilizzarli, anche nei compitiin classe,
ma soprattutto nei compiti a casa, sia
umanistici che scientifici, fornendo
soluzione ai pit complessi calcoli
integrali,oalle piti elaborate traduzioni
ditesti classici. E tempoditener contodi
questi strumenti anche nei nostri
percorsidiformazione, a partire dalla
scuoladell’'obbligo finoall'universita. Su
questoaspetto loscorso mese diagosto,
il ministerodell'Istruzione e del Merito
hapubblicato le prime linee guida
nazionali per I'introduzione
dell'intelligenzaartificiale negli istituti
scolasticiitaliani, individuando una
seriedi indirizzi per un'integrazione
graduale eresponsabile all'internodel
percorsoscolastico e promuovendo una
prima sperimentazioneinalcune scuole,
Ildecreto ministeriale prende atto delle
specifiche indicazioni in materia,
allineandosi con le regole europee
contenute nell'’Al Actda pocoapprovato.
L'usodi questi strumenti dovraessere
sicuro e funzionale al percorso di
formazione con il contributo degli
insegnanti che dovranno essere capaci di
controllore eanalizzare quanto prodotto
daglialgoritmi, peraiutareglialunnia
comprendernel'utilizzo e le potenzialita.
Sideve poter prevedere I'utilizzo di
questi strumenti per sviluppare analisie
calcoli,mac I sideve

valutazione dei risultati prodotti. Gli
algoritmidiintelligenzaartificiale
producono risultatati da complesse
elaborazioni probabilistiche su quanto
disponibile nelle banche dati, le
connessioni prodotte dagli algoritmi
generativi equindile uscite fornite sono
le pit1 probabili, non e detto che siano
sempre le pili corrette. Esiste il rischio
chel'intelligenza artificiale possa
incrementare le diseguaglianze
educative seil suo utilizzo non verra
governatoecontrollato. Si rischia di
indebolire I'educazione al pensiero
critico, all'apprendimento culturale
ampioe diversificato, si correil serio
pericolodiunappiattimentoed
omologazione culturale verso il basso. li
algoritmi seguono regole che possono
portarea polarizzazioni e deviazioni.
Questi strumenti sonoinmanoad un
grupporistretto diaziende per lo piti
straniere, indirizzateal profittoe non
altrettanto attente agli aspetti etici, tanto
da giudicare dannosa per losviluppo
tecnologico ogniregolamentazione,
come hainvece prodotto I'Europa conil
suo proprio regolamento Al-Act.
L'Europa nondisponeancoradiuna
propria piattaforma di Al, per questo
I'Estonia, piccolo Paese baltico, moltoin
avanti nella transizione digitale, ha
stipulatounaccordocon OpenAl per far
entrare ChatGPT nelle proprie scuole.
Unaspeciale versione, sviluppatain
collaborazione con i ricercatori Estoni,
per tutti glistudenti e gliinsegnanti
capace digarantire lariservatezzaela
proprietadei dati e dei risultati prodotti.
11 progetto ha previsto unospecifico
percorsodiformazione per gli
insegnanti, per comprendere come
utilizzare lo strumento per continuarea
far crescere negli studenti le competenze
socio-emotive, le capacitadi
autoregolazione, di memoria, di analisi.
Unesempiodaseguire. Piuttostocheil
riassuntodi un libro come compitoa
casarichiedere dianalizzareillibro
assiemea ChatGPT, e poi discuternein
classe per confrontare I'analisidi
ChapGPT sui personaggi con le proprie
interpretazioni dedotte dall'analisi del
libro. Aiutare gli studenti a riconoscere i
limiti dell’algoritmo, asviluppareil
sensocriticoelalibertadi pensiero
controogni forma di omologazione.
Sapranno fare tuttoquesto gli

educareallacomprensioneealla

Corriere Adriatico :ozoredstacrorse

i?Si,lo sapremo fare.
© RIPRODUZIONE RISERVATA

21, tuttiig i NC, WVAW.COrTie
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Grazie per |'attenzione!
Spazio alle domande

Prof. Adriano Mancini
VRAI, UNIVPM

Siringrazia il Prof. Paolo Sernani per il supporto nella preparazione delle slide
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IA, decisioni e trasparenza

GDPR - General Data Protection Regulation

« Articolo 22 - Processo decisionale automatizzato relativo alle persone fisiche,
compresa la profilazione*

- «L'interessato ha il diritto di non essere sottoposto a una decisione basata
unicamente sul trattamento automatizzato, compresa la profilazione, che produca

effetti giuridici che lo riguardano o che incida in modo analogo significativamente sulla
sua persona.»
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IA, decisioni e trasparenza

Regolamento (UE) 2024/1689 — «Al Act»

Art. 86 — Diritto alla spiegazione dei singoli processi decisionali

1. Qualsiasi persona interessata oggetto di una decisione adottata dal deployer sulla base
dell'output di un sistema di IA ad alto rischio elencato nell'allegato Ill, ad eccezione dei
sistemi elencati al punto 2 dello stesso, e che produca effetti giuridici o in modo analogo
incida significativamente su tale persona in un modo che essa ritenga avere un impatto
negativo sulla sua salute, sulla sua sicurezza o sui suoi diritti fondamentali ha il diritto di
ottenere dal deployer spiegazioni chiare e significative sul ruolo del sistema di IA nella
procedura decisionale e sui principali elementi della decisione adottata.

2. Il paragrafo 1 non si applica all'uso di sistemi di IA per i quali sono previste eccezioni o
limitazioni all'obbligo stabilito in tale paragrafo in virtu del diritto dell'Unione o del diritto
nazionale, in linea con il diritto dell'Unione.

3. |l presente articolo si applica solo nella misura in cui il diritto di cui al paragrafo 1 non sia
altrimenti previsto dal diritto dell'Unione.
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IA, decisioni e trasparenza

Legge 23 settembre 2025, n. 132 — Disposizioni e deleghe al Governo in
materia di intelligenza artificiale

Art. 3 — Principi generali

1. Laricerca, la sperimentazione, lo sviluppo, I'adozione, I'applicazione e l'utilizzo di sistemi e di modelli
di intelligenza artificiale per finalita generali avvengono nel rispetto dei diritti fondamentali e delle
liberta previste dalla Costituzione, del diritto dell'Unione europea e dei principi di trasparenza,
proporzionalita, sicurezza, protezione dei dati personali, riservatezza, accuratezza, non
discriminazione, parita dei sessi e sostenibilita.

2. Lo sviluppo di sistemi e di modelli di intelligenza artificiale per finalita generali avviene su dati e
tramite processi di cui devono essere garantite e vigilate la correttezza, I'attendibilita, la sicurezza, la
qualita, I'appropriatezza e |la trasparenza, secondo il principio di proporzionalita in relazione ai settori
nei quali sono utilizzati.

3. | sistemi e i modelli di intelligenza artificiale per finalita generali devono essere sviluppati e applicati
nel rispetto dell'autonomia e del potere decisionale dell'uomo, della prevenzione del danno, della
conoscibilita, della trasparenza, della spiegabilita e dei principi di cui al comma 1, assicurando la
sorveglianza e l'intervento umano.
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SCOPRI E ISCRIVITI Al PROSSIMI APPUNTAMENTI

nl.deascuola.it/greenthinking

Per i docenti

22.04.2026 / 17:00-18:30

Green Thinking
Pensare, comunicare e
agire green nel mondo
di oggi

Giuliano Greco
Stefania Romenti

Ve
{

() Iscriviti subito

14.05.2026 / 17:00-18:30

Climate action
Tecnologie e
innovazione per
contrastare il
cambiamento climatico

Rappresentante A2A

Va
{

(») Iscriviti subito
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https://nl.deascuola.it/greenthinking

SCOPRI E ISCRIVITI Al PROSSIMI APPUNTAMENTI

nl.deascuola.it/greenthinking

Per gli studenti

14.04.2026 / 11:00-12:00

Giustizia Climatica e
salute globale

il futuro @ anche una
questione di equita

Serena Giacomin
Elisa Pisu
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