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Fumetti nella didattica: perché

▪ Il fumetto è una tipologia testuale molto accattivante in 
quanto coniuga immagini, parole, suoni movimenti.

▪ Qualsiasi storia può essere raccontata attraverso i fumetti.

▪ Strumento coinvolgente in classe.

▪ Imparare una nuova modalità di narrazione un gioco con le 
sue regole (titolo, soggetto, personaggi, struttura narrativa).



Fumetti, spunti didattici

▪ Raccontare con i fumetti 
una storia 

▪ Riassumere
▪ Raccontarsi attraverso i 

fumetti
▪ CLIL



Fumetti,  glossario:

▪ Balloon

▪ Onomatopee

▪ Striscia



Oggi vedremo

▪ Toonytool

▪ Pixton

▪ StoryboardThat

▪ Altri strumenti



Toonytool

▪ Sito web

▪ Senza registrazione

▪ Semplice drag and drop



Toonytool

https://www.toonytool.com/

https://www.toonytool.com/


Pixton

▪ Web app 

▪ App Android

▪ Semplice editor click-and-drag

▪ Versione free 

▪ con diverse limitazioni



https://app.pixton.com/

Pixton

https://app.pixton.com/


StoryboardThat

▪ Sito web 

▪ Interfaccia semplice 

▪ Adatta per storyboard 

▪ e fumetti (comics) 

▪ Tantissimi sfondi e personaggi

▪ Pensato per la didattica



https://www.storyboardthat.com/it

StoryboardThat

https://www.storyboardthat.com/it


Altri strumenti

❑ Scratch→ Coding

❑ Powtoon→ Fumetti animati

❑ MAKEBELIEFSCOMIX→ Fumetti

https://scratch.mit.edu/
https://www.powtoon.com/index/
https://www.makebeliefscomix.com/


Spazio alle domande

Scrivi le tue domande al 
relatore nella sezione 

«domande» della barra 
laterale destra
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eventi.digitali@deascuola.it


