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Il nuovo progetto Petrini per 
l’insegnamento della grammatica

Luisa Menzio
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Grammatica Metropolitana

Il nuovo corso di grammatica Petrini
per la Scuola Secondaria di Primo Grado.

Un progetto globale integrato 
che coinvolge:

● metodologie

● grafica

● contenuti cartacei

● contenuti digitali
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Grammatica metropolitana:
non solo un format

L’apprendimento della Grammatica è 
paragonato a un percorso in metropolitana:
chi intraprende questo viaggio sa sempre 
dove si trova e dove sta andando
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linea rossa: Morfologia

linea verde: Sintassi della frase

linea blu: Sintassi del periodo

Tre linee di metropolitana

Ogni linea corrisponde 
a una sezione della Grammatica 

Ogni fermata corrisponde 
a una unità
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Ogni fermata ha una struttura
chiara e lineare che si ripete:    

● prima di partire

● percorso

● soste di controllo

● prima di scendere     

● capolinea  

Volume base
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Attività per verificare il 
possesso dei prerequisiti 
necessari per affrontare 
l’argomento trattato nell’unità

                                                                  

Prima di salire…
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Teoria agile molto 
guidata graficamente 
chiara e immediata
schemi e tabelle 
che riassumono
singole parti di teoria

Il percorso 
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Sosta di controllo

Numerosi esercizi 
di diversa tipologia:

● per mettersi alla 
prova su quanto 
appreso studiando 
la teoria 

● per consolidare 
l’apprendimento
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Prima di scendere

● Schematizzazione 
finale dei contenuti 
dell’unità

● Attività ed esercizi 
per ripassare e 
prepararsi all’Invalsi
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Capolinea 

Per ripassare 
tutta l’analisi:

● linea rossa: 
analisi grammaticale

● linea verde: 
analisi logica

● linea blu: 
analisi del periodo
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Quaderno operativo

● Strettamente connesso con ciascuna 
linea della metropolitana

● Volume molto operativo

● Presenta una grande varietà di attività:
○ verifiche intermedie per livelli
○ schede di recupero, in itinere 

e quadrimestrali
○ schede di potenziamento
○ prove di competenza disciplinare
○ compiti di realtà
○ prove tipo Invalsi
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Volume Scrittura

Approccio molto operativo per acquisire e 
consolidare le competenze comunicative 
anche in vista dell’esame.

● Lessico

● Tipologie testuali

● Ampia sezione dedicata 
all’Educazione civica
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Volume A: 

Morfologia + 
Quaderno operativo

 

Volume B:

Sintassi + 
Quaderno operativo

Altre configurazioni
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Due proposte per l’inclusione
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Completano l’opera

● Un ampio e ricco corredo digitale

● Un volume interamente 
dedicato all’orientamento 

● Un videogioco, 
Ross e la Sgrammanebbia: 
per la prima volta 
un videogioco didattico 
connesso con le unità 
del libro 
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Gli strumenti didattici di 
Grammatica metropolitana

Giulia Borghesio
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Strumenti di lavoro agili ed efficaci

Verifiche intermedie per livelli

6-12 pagine di esercizi 
per ogni argomento

➔ per consolidare la 
competenza d’uso  

Esercizi divisi per LIVELLI

● Iniziale

● Base

● Intermedio

● Avanzato

➔ per  far lavorare gli allievi 
a gruppi 

➔ autovalutazione (a 
conclusione di ogni livello)

➔ funzionali alla certificazione 
delle competenze

Grande varietà 
di tipologie 
di esercizi

➔ esercizi visuali, 
giochi  linguistici, 
ma anche esercizi  
“tradizionali”

In strettissima 
connessione con 

gli argomenti 
del volume base

➔ per essere proposte 
alla classe alla 
conclusione di ogni  
singolo argomento  
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Schede e verifiche di recupero quadrimestrale

➔ per lavorare sul metodo di studio e per attestare l’avvenuto 
recupero in caso di obiettivi minimi non raggiunti alla fine del 
quadrimestre

Decreto Legislativo 13 aprile 2017, n. 62, “Norme in materia di 
valutazione….” Art. 6 - (comma 3) Nel caso in cui le valutazioni 
periodiche o finali delle alunne e degli alunni indichino carenze 
nell'acquisizione dei livelli di apprendimento in una o più discipline, 
l'istituzione scolastica, nell'ambito dell'autonomia didattica e 
organizzativa, attiva specifiche strategie per il miglioramento dei 
livelli di apprendimento.

Schede per il 
recupero in itinere

➔ per il  recupero 
curricolare in caso di 
verifiche insufficienti 

➔ per le attività 
quando la classe è 
divisa in gruppi di 
livello

Schede per il 
potenziamento

➔ per valorizzare 
le eccellenze

➔ per le attività 
quando la classe 
è divisa in 
gruppi di livello

Recupero e potenziamento

Strumenti di lavoro agili ed efficaci
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In cosa si differenzia il recupero quadrimestrale dal recupero in itinere?

Si lavora sul 

METODO 

DI STUDIO
per  entrare in 

confidenza con 

la parte teorica

Si costruiscono 

MAPPE CONCETTUALI

Si verifica 

soprattutto la 

COMPETENZA 

D’USO

Si lavora sugli

ARGOMENTI  

chiave 
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Compiti di realtà
➔ competenze chiave europee

➔ apprendimento cooperativo

➔ fasi del lavoro chiare e 
dettagliate

➔ attuali e facili da realizzare, 
in tempi brevi

➔ tabelle di autovalutazione 
per lo studente

➔ rubriche di valutazione del 
compito e del processo nella 
Guida dell’Insegnante

Prove di competenza 
disciplinari

➔ competenza nella lingua italiana 

➔ con domande di riflessione 
linguistica

➔ strutturate per essere valutate

➔ completabili in tempi brevi 

➔ su argomenti attuali 

➔ ogni linea ha le sue prove = 
corrispondenza tra argomenti 
svolti e quesiti

Prove tipo 
Invalsi

➔ stessa scansione 
delle prove 
ministeriali  CBT

➔ attenzione alla 
formulazione 
dei quesiti

Strumenti di lavoro agili ed efficaci
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Scrittura

Insegnare a scrivere
➔ favorendo l’apprendimento attivo

➔ privilegiando l’operatività

➔ lavorando sulle tipologie testuali e sul riassunto

➔ puntando l’attenzione sulle tecniche per scrivere

➔ privilegiando la riflessione sulla lingua e la 
costruzione del testo rispetto ai contenuti 

Lessico
Insegnare a usare le parole 
della lingua italiana attraverso:

➔ spiegazioni chiare

➔ mappe concettuali riassuntive

➔ esercizi accattivanti

NO 👎 un volumetto in più

 SÌ  👍  la grammatica in contesto
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Verso l’esame

Preparare alla prova scritta e al colloquio 
d’esame attraverso

➔ attività in itinere

➔ attività formulate secondo le direttive 
ministeriali: Tipologia A, B, C e Prova 
strutturata.

➔ proposte per il colloquio 

(con bibliografia, sitografia e filmografia)

NO 👎 semplici tracce aperte

 SÌ   👍 tracce guidate e strutturate
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1. Quattro percorsi di cittadinanza 
attiva su temi di attualità 
legati all’Agenda 2030

2. Occasione per usare 
la grammatica in contesti 
di convivenza civile

3. Risposta alla necessità di dare 
un voto di educazione civica → 
verifica nella Guida dell’Insegnante

4. Opportunità di dare anche 
una valutazione di italiano 
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apprendimento 
attivo

tipologie testuali 
diversificate

operatività

comprensione 
del testo

grammatica e lessico

dal testo alla realtà

riscrittura

interdisciplinarità 
finalizzata al 

colloquio d’esame

riflessione sul tema 

Metodo 
di 

lavoro
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Il volume per studenti non italofoni 
(L2 + grammatica)

Giuliana Zeppegno
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Uno strumento il più possibile…
FLESSIBILE

● per abbracciare l’eterogeneità delle classi e 
delle scuole

● per andare incontro alle esigenze di discenti, 
insegnanti, mediatori/trici, genitori

INCLUSIVO

perché parlanti di lingue diverse possano 
inserirsi nel programma in qualunque momento, 
senza perdere il contatto con il resto della classe
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La struttura

La lingua come strumento vivo 

da CONOSCERE e da USARE

una struttura bipartita in ogni unità:

● sezione di italiano L2 
(comunicazione e lessico)

● sezione di grammatica sintetica

+ esercizi grammaticali
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“AUTENTICITÀ” 

linguaggio vivo, situazioni comunicative fresche 
e verosimili, senza stereotipi di nessun tipo 
(nazionalità, storie personali, genere)

PARTECIPAZIONE

interazione con il libro e di gruppo

ASPETTO VISUALE

illustrazioni, mappe, tavole lessicali, esercizi con immagini

Un libro AMICHEVOLE anche grazie a…
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Il ricco corredo digitale di 
Grammatica metropolitana

Simone Petralia 
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Area Personale

Inserendo le proprie 

credenziali su deascuola.it 

si entra nell’Area Personale, 

un ambiente virtuale da cui 

è possibile accedere 

facilmente al sito del libro, 

ai portali tematici, agli eBook 

e ai corsi di formazione

https://deascuola.it/
https://www.youtube.com/watch?v=sd1Nn3smNrE
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Sito del libro

Il sito del libro permette di 
accedere alle risorse digitali del 
testo e di condividerle su tutte le 
piattaforme didattiche digitali

Oltre alla distribuzione per Unità, 
le risorse sono organizzate per 
argomenti e tipologia



INSEGNARE ITALIANO, STORIA, GEOGRAFIA

eBook

Volume disponibile su più 
dispositivi e personalizzabile, 
adatto a una didattica 
coinvolgente e partecipativa 

Le icone in pagina segnalano la 
presenza delle risorse digitali 
che arricchiscono il testo

L’eBook di Grammatica metropolitana sarà 
disponibile anche su chiavetta USB, senza 
registrazione e senza la necessità di una 
connessione a internet
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Portali, app, strumenti

VeriTest Plus
Strumento che consente di 
assemblare verifiche e quiz personalizzati scegliendo 
tra centinaia di esercizi interattivi e condivisibili sulle 
piattaforme education oppure scaricabili e stampabili

Zona Italiano
Completamente rinnovato, è un portale che 
contiene lezioni digitali, video, mappe di 
sintesi, testi integrativi, materiali per il ripasso 
e il recupero, test d’ingresso e tanto altro

https://u.deascuola.it/veritestplus-ita-ss1g
https://zonaitaliano.deascuola.it/
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Portali, app, strumenti

DeA Link
Gratuita e scaricabile su smartphone e tablet da App Store o Google Play, 

è un’app che permette di accedere a numerose risorse digitali 

inquadrando la pagina del volume cartaceo con il proprio dispositivo 

DeA LIVE 
Blog multidisciplinare dedicato al mondo della scuola, con 

articoli specifici per i docenti di italiano contenenti proposte, 

consigli e approfondimenti sulla Didattica Digitale Integrata

https://www.youtube.com/watch?v=ZubcXQirnho
https://blog.deascuola.it/aree_disciplinari/lettere-e-storia/
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Le risorse digitali

Videolezioni
Videolezioni animate sui principali contenuti 
delle Fermate di Morfologia, Sintassi della frase, 
Sintassi del periodo e Comunicazione

Esercizi interattivi
Centinaia di esercizi interattivi di tipologie 
diverse (risposta multipla, vero/falso, 
completamento libero, drag & drop ecc.)
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Presentazioni animate 
Presentazioni video in cui 
le nozioni sono esposte in 
modo semplice e schematico, 
utilizzando un carattere 
ad alta leggibilità per 
consentire il massimo livello di inclusione

Audiosintesi 
Brevi audio, letti da uno speaker professionista, 
in cui i contenuti delle mappe concettuali 
presenti alla fine di ciascuna Fermata 
sono esposti in forma chiara e discorsiva

Flashcard
Carte virtuali che contengono una 
domanda su una faccia e una risposta 
sull’altra. Dedicate alle parole chiave 
del lessico e ai principali temi di 
educazione civica

Le risorse digitali
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Videomappe
Brevi filmati sulle 
tipologie testuali 

Risorse per studenti 
non italofoni
Audiodialoghi per stimolare 
l’apprendimento del lessico italiano 
e delle regole grammaticali di base. 
Flashcard e audioesercizi utilizzabili 
in classe o per il ripasso autonomo.

Mappe di sintesi
Mappe in formato PDF sui nuclei essenziali 
della grammatica, pensate specificamente 
per studentesse e studenti con DSA

Le risorse digitali



INSEGNARE ITALIANO, STORIA, GEOGRAFIA

70 percorsi digitali interattivi di 
grammatica, completi e autoconsistenti, in 
cui i saperi essenziali della disciplina sono 
trattati in maniera chiara ed esaustiva

All’inizio di ogni Fermata del volume base 
sono raggruppati tutti i percorsi sugli 
argomenti affrontati nelle pagine 
successive 

Ciascun percorso è segnalato anche in 
corrispondenza del relativo paragrafo

DEMO

https://s3a.deascuola.it/deaflix/ss1g/italiano_grammatica/%5B08_39_M%5D%20le-congiunzioni-tincan-HIfO_NPX/index.html#/
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1. Alla scoperta di…
Stimolo iniziale per incuriosire e predisporre 
all’apprendimento dell’argomento trattato: flashcard, 
immagini cliccabili, dialoghi sui social o divertenti sketch 
video, seguiti da brevi quesiti per fissare i concetti

2. Videolezione
Le regole fondamentali di ciascun argomento sono 
esposte tramite voice over. In alcune videolezioni è 
presente Pachi, insegnante virtuale che aiuterà 
studentesse e studenti a imparare gli argomenti più 
complessi in modo divertente e coinvolgente

La struttura dei 
percorsi è fissa 
e si articola in 

4 tappe



INSEGNARE ITALIANO, STORIA, GEOGRAFIA

3. Mettiti alla prova
Batteria di esercizi interattivi e autocorrettivi di vario tipo 

(drag & drop, vero/falso, risposta multipla, completamento ecc.)

4. Ripasso guidato e approfondimento
Tappa finale in cui studentesse e studenti hanno 

l’opportunità di verificare quanto appreso e consolidare 

le conoscenze acquisite rispondendo a semplici domande 

a scelta multipla poste da Emma, una tutor virtuale

La struttura dei 
percorsi è fissa 
e si articola in 

4 tappe
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Percorsi digitali 
aggiuntivi sulle 

tipologie 
testuali

Lezioni di 
scrittura di 

Laura 
Manaresi
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Il primo videogioco didattico di grammatica
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Uno strano mistero, una 
ragazzina curiosa e amante 
della lettura, una nebbia 
anomala che rende le 
persone sgrammaticate…

TRAILER

https://www.youtube.com/watch?v=7LVDTjUA0FQ&t=12s
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Il gioco è articolato su 9 livelli

Ciascun livello è gestito 
dall’insegnante e corrisponde 
a uno degli argomenti 
fondamentali di morfologia
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Nel gioco si alternano momenti 
narrativi, didattici e ludici

Per progredire e avanzare
al livello successivo, studentesse e 
studenti dovranno affrontare
piccole sfide e risolvere enigmi 
grammaticali sotto forma
di minigiochi di difficoltà crescente
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Per sbloccare ciascun livello del 
videogioco è necessario un codice a 
cui ha accesso solo l’insegnante

L’elenco dei codici di sblocco per 
ogni livello si trova tra le risorse del 
sito del libro
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È possibile oltrepassare con 
successo un gioco solo 
conoscendo i contenuti richiesti

Le risposte corrette permettono 
alla protagonista di compiere 
determinate azioni (saltare, 
prendere al volo oggetti che 
cadono, salire su una scala) 
e di avanzare nel suo percorso
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Per rendere l’esperienza ludica più 
coinvolgente e appassionante, la 
storia sottesa al gioco si sviluppa in 
una serie di sessioni narrative in cui 
la protagonista racconta le sue 
scoperte e mostra i suoi progressi 
nella lotta contro la Sgrammanebbia

DEMO

https://s3a.deascuola.it/ross/index.html
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Per lo sviluppo del videogioco ci si 
è avvalsi della consulenza di 
Rossana Cannavacciuolo, creatrice 
del portale Scuola e dintorni, 
docente di italiano nella Scuola 
Secondaria di Primo Grado ed 
esperta di videogiochi

https://rossanaweb.altervista.org/blog/
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➔ i videogiochi possono facilitare il trasferimento 
nella realtà dei concetti appresi fornendo 
ripetute possibilità di praticare le abilità e 
applicare le conoscenze, grazie a esperienze 
che facilitano l’astrazione necessaria per 
trasporre quanto acquisito 
in situazioni sempre nuove e diverse

➔ i videogiochi permettono ai giocatori di far 
parte di vaste comunità, che richiedono 
un’attiva collaborazione tra i vari membri

➔ i videogiochi consentono lo sviluppo di 
capacità e abilità come il ragionamento 
deduttivo, la memorizzazione, 
la cooperazione e la comunicazione

A cosa serve un videogioco didattico
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➔ l’interattività garantisce la motivazione degli studenti a rimanere 
coinvolti per lunghi periodi in situazioni di apprendimento

➔ l’adattabilità identifica la capacità del videogioco di coinvolgere 
chi gioca 

➔ il fallimento è prevedibile e a volte addirittura necessario per 
comprendere come funziona il gioco, anzi incoraggia la ripetizione 
di un’attività didattica permettendo un apprendimento 
consapevole e autoregolato

➔ gli incentivi sostengono la motivazione di giocatrici e giocatori e 
possono essere elementi importanti del gameplay

A cosa serve un videogioco didattico

Giocare e condividere i risultati di gioco permette a studentesse e studenti di vivere 
esperienze comuni in grado di trasformare il processo di apprendimento in un’esperienza 
“globale”, coinvolgente dal punto di vista umano e relazionale.
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Grammatica 
Metropolitana

Scheda del libro

Videopresentazione

Per maggiori 

informazioni contatta il 

tuo responsabile di zona, 

clicca qui

https://deascuola.it/docenti/secondaria-di-primo-grado/lettere/italiano/italiano-grammatica/grammatica-metropolitana-22003/
https://www.youtube.com/watch?v=7SIcgV3KaS8
https://deascuola.it/rete-commerciale/
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Grazie!


