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Il «xtocco umano»

“Technology will never
replace great teachers,

but technology in the hand
of great teachers is
transformational!”

George Couros
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Il futuro e gia presente

REIMAGINING

Futures of
Education
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LETIZIA CINGANOTTO

TIZIA CINGANOT
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COMMON EUROPEAN
FRAMEWORK

OF REFERENCE

FOR LANGUAGES:
LEARNING, TEACHING,

Produzione Ricezione ASSESSMENT

LINTERAZIONE ONLINE
NEL COMPANION VOLUME
DEL QUADRO COMUNE
EUROPEO DI RIFERIMENTO
PERLE LINGUE.

UN PROGETTO PILOTA
ITALIANO.
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Scenari di
apprendimento
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La «Al literacy»

Information,
data and content

Teaching,

B erion-centred learning and
DIGITAL self-development
LITERACY

Technical
proficiency
Communication,
collaboration
and participation

Digital identity,
wellbeing, safety
and security ©

i

i o
o St
< Bigiay 20"

unesco Q

[ ——
HohrEauctonintaon
s and e Cobbesn

ChatGPT

and Artificial Intelligence i
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Navigating the EU Al
Act

Parliament has approved the Al Act, ensuring safety and
fundamental rights while protecting innovation

Param Gopalasamy
Content Marketing Specialist, CIPP/E, CIPP/US, CIPM
November 13,2023
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La «Al literacy»
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Artificial Intelligence Literacy, che cos’ e come
promuoverla. Dallanalisi della letteratura ad
una proposta di Framework

Artificial Intelligence Literacy, what tis and how to promoteit.
From th K proposal

STEFANO CUOMO®, GABRIELE BIAGINT, MARIA RANIERT

Universita di Firenze, Firenze, Italia

*Corresponding author

Abstract. This work presents 2 critical reflection on topics related to Artificial Intelli-
gence (Al) and on literacy processes related to the promotion of Artificial Intelligence
Literacy (AT Literacy). The study opens with an introductory historical-theoretical survey
on the nature, use, and knowledge of Al then focusing on the literature linked to the Al
Literacy skills, particularly on the effective and critical use of Al and educational scenari-
0s aimed at fostering a conceptual awareness of the mechanisms underlying AT and their
implications. The work i based on the review of 35 papers relevant to the topic, slected
on the basis of explicit criteria of inclusion and exclusion, and with a focus on how the
concept of AT Literacy is defined and implemented in the educational practice. The syn-

thesis of the works led to a preliminary proposal of a Framcvork. layig he foundtons
for a pedagog

Keywords: Artificial Intelligence (AI), Artifcial Intelligence Literacy; educations, ethics

Abstract. Tl presente lavoro propone una riflessione critica sui temi relativi all Intl
genza Artificale (IA) e sui processi di alfabetizzazione relativi alla promorzione di Art
ficial Intelligence Literacy (AI Literacy). Lo studio si apre con una ricognizione intro-
duttiva di carattere storico-teorico sulla natura, Iuso e la conoscenza dellTA, per sof-
fermarsi successivamente sulla letteratura relativa al tema delIAT Literacy, ovvero alla
questione delle competenze relative all'uso efficace, critico e consapevole delllA e ai
relativi percorsi di formazione volti a favorire la consapevolezza concettuale dei mec-
canismi che sottostanno alla IA ed alle loro implicazioni. Il lavoro si basa sullesame
di 35 articoli pertinenti al tema, selezionati sulla base di criteri espliciti di inclusione
ed esclusione, ¢ con un focus su come il concetto di Al Literacy viene definito e anche
articolzu) nella pratica educativa. La sintesi dei lavori ha condotto alla formulazione di

a prima ipotesi di Framework, gettando le basi per una riflessione pedagogicamente
slgn\ﬁ::mva perlo sviluppo di questa competenza.

Parole chiave: Intelligenza Artificiale (IA), alfabetizzazione all'Intelligenza Artificiale,
educazione, etica.

ISSN 2038-3002 (print) ISSN 2038-3010 (online) | DOI: 10.36253/me-13374
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Tabella 5. Proposta per un Framework delle competenze.

Dimensi itiva, ossia D
conoscere ¢ comprendere I'TA ¢ applicare A

operativa, ossia usare Dimensione critica, ossia valutare

Dimensione etica, ossia usare in

PO modo responsalsjliie ¢ consapevole

Che cosa @ A e cosa & in grado  Come funziona 'intelligenza

di fare? artificiale? Come applicare le sue
funzioni basilari?

Esempi di articoli a supporto:

Kandlhofer et al,, 2016; Lin et al, Esempi di articoli a supporto:

2021; Robinson, 2020; Rodriguez- Druga et al., 2019; Julie et al.,

Garcfa et al., 2020 2020; Kandlhofer et al, 2016; Kim 2019; Lee et al,, 2021; Strauf},

etal,, 2021; Vazhayil et al., 2019

Come progetta A e come si pud  Come dovrebbe essere usata A e
valutare criticamente? come & percepita dalle persone?

Esempi di articoli a supporto: Esempi di articoli a supporto:

Ali et al,, 2021; Druga et al, 2019; Chai et al,, 2021; Druga et al,

Han etal, 2018; How & Hung, ~ 2022; Gong et al., 2020; Strauf3,
2021b; Zhang et al., 2022

2021b

Competenza 1

(Riconoscimento dellTA) ( fone dei dati) i (Etica)
Distinguere tra manufatti Comprendere cosé una Essere in grado di includere Identificare e descrivere diverse
tecnologici che utilizzano o meno ione dei dm, come si visuali grafiche, prospettive sulle questioni etiche
TIA. esegue cor uali sono i dei chiave che circondano I'TA.

i vantaggi ed i rischi dmm dagli processi decisionali degli agenti

errori ° foni interattive

per aiutare gli utilizzatori a
T1A
Competenza 2

Competenza 2 (Capire C 2 (Deci Making) C 2( la  C 2 (Azione e reazione)
Pintelligenza) Analizzare Riconoscere e descrivere esempi  trasparenza) Comprendere che alcuni sistemi
e discutere criticamente le di come i computer ragionano e la in  diintellj artificiale hanno la
caratteristiche che rendono prendono decisioni. tutti gli aspetti della pmgmazmne capacita di agire fisicamente sul

unfentita ‘intelligente’

dellTA. Ad esempio, migliorando mondo.
Ia docu-mentazione di un mo

o incorporando del codice che

renda 1A spiegabile.

Competenza 3

(Interdisciplinarita) Identificare  (Passaggi ML) Comprendere

una varieta di tecnologie che i passaggi coinvolti
utilizzano ITA, ad esempio sistemi nellapprendimento automatico
cognitivi, robotica e machine e le pratiche e le sfide che ogni

learning e le loro applicazioni in  passaggio comporta.
differenti contesti.

(Pensiero critico) Incoraggiare  (Contestualizzazione dei dati)

gli studenti a essere consumatori Incoraggiare gli studenti a

critici delle tecnologie di indagare su chi ha creato il set di
intelligenza artificiale mettendo ~ dati, come sono stati raccolti i dati
in discussione la loro affidabilita  quali sono i limiti del set di dati e
e comprendendo il ruolo che le implicazioni in termini di bias.
gli esseri umani svolgono nella

programmazione, nella scelta dei

modelli e cosa questo comporta in

termini di bias.

Competenza 4

(Tipologie di IA) Classificare e (Alfabetizazione all'uso dei

saper riconoscere le tipologie di Adati) Comprendere i concetti di

e le relative applicazioni. base della data literacy: quindi
leggere, capire, creare ed in
generale conferire significato ai
dati. Interpretarli correttamente
e saper raccontare un fenomeno,
selezionando in maniera
opportuna le informazioni pilt
rilevanti.

(Applicazioni pratiche) Sviluppare (Disegnare una IA per il futuro)

applicazioni (piit o meno Immaginare le possibili

complesse) di IA. applicazioni future dellTA e
considerare gli effetti di tali
applicazioni sulla societa.
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Al

applications or machines applications or machines trained

that mimic human intelligence on existing data so that they can
find patterns, make predictions,
or perform tasks on new data

“good old-fashioned Al”
applications or machines
that operate solely by
following human-written
and readable instructions

applications or machines
that use complex networks
of instructions to carry out
sophisticated tasks
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Un repository

SCHOOL REPORTS & FEEDBACK

QuIZ TOOLS
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GENERATIVE Al IN EDUCATION

CHATBOTS

SPEECH & AUDIO

STORY-TELLING

ADAPTATIONS

CARTOONS & AVATARS
]

PRESENTATIONS

MULTIMODAL CONTENT

WORK IN PROGRESS

3D & 360

LESSON PLANS
E—————————

TRANSLATIONS

CURATED BY
.. @abfromz.._.

@bartverswijvel

https://view.genial.ly

/63ec8abdc804dc00
18561bbe

|
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Scenari multilingui MIZOU

MIZOU

Al Chatbot to Tutor, Assess,
and Grade Your Students
in 50 Languages!

© Info @ Security 08 Explore

Spanish Pen Pal

by Beata Gullberg

A chatbot simulating a Spanish-speaking pen pal.
Enhances writing and comprehension skills in A1-A2

Spanish.

Good for
#Writing  #Reading Comprehension
#Middle School #Spanish

_ LASCUOLAE...

|
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Scenari multilingui TALKPAL.AI

KPAL

The Most Efficient Way
to Learn a Language

TalkPal is a GPT-powered Al language tutor. Chat about unlimited amount

® English v

of interesting topics either by writing or speaking while receiving messages

Roleplays

with realistic voice.

You will practice: Chiracters
e

@ Listening © Speaking © Reading @ writing

Sepf@nce Mode
U/

{

Which language do you want to learn?

@ S 0 0 @& =

K13 -
English Spanish French Italian German Ukrainian Ca“ M?de
=

67  Korean ‘ Chinese ® Japanese c Arabic .|_ Finnish
(B swedish £ Hindi < bukch @ Portuguese ° +42 more

Roleplays

£\
Charactets
o A
LASCUOLAE.. -
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Visual literacy

Al Image Generator

https://deepai.org/

) (:/ EeniusB:)

|
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https://deepai.org/

Al per l'italiano L2/LS

Universita
IUL

di Perugia

Stai interrogando le pillole d'arte Ciao, letizia.cinganotto@unistrapg.it

Vuoi sapere qualcosa di pili su Perugia o sulle maggiori Crediti disponibili:95
citta d'arte italiane? Chiedi a me! LOGOUT

Dispense

Pillole d'arte
Puoi descrivere Palazzo Gallenga?

Campus
Palazzo Gallenga Stuart & un edificio molto importante a

" Perugia. E stato costruito tra il 1740 e il 1758. Prima, abitavano li
Riflessione linguistica © . due famiglie diverse: prima gli Antinori e poi i Gallenga Stuart.
Nel 1931, la famiglia Gallenga Stuart ha dato il palazzo alla citta
di Perugia. Oggi, in questo palazzo c'é I'Universita per Stranieri
di Perugia. Dentro il palazzo, ci sono molte stanze belle che si
possono vedere. Queste stanze hanno decorazioni antiche
come affreschi del Settecento, specchi grandi e collezioni di
libri vecchi molto preziosi. Gli affreschi sono disegni fatti
direttamente sulle pareti o sui soffitti e qui sono molto speciali.
Per esempio, nella Sala Goldoniana, che una volta era usata per
ballare, ci sono affreschi fatti su sfondo dorato. Anche c'é

Voce ©®

Microfono

Immagine ©® Beta

S—
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Al nella didattica

delle lingue straniere: esempi ed
esperienze in classe

EDUCARE=ZFUTURD

CON L' INTELLIGENZA ARTIFICIALE

Relatore: Lorenzo Meacci,
docente di inglese scuola secondaria di | grado
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Principali App per I'apprendimento delle

lingue che utilizzano I'Al

1. Duolingo: Una delle app piu popolari per

I'apprendimento delle lingue, Duolingo utilizza
tecniche di intelligenza artificiale per personalizzare i S Home
percorsi di apprendimento degli utenti in base alle

. . . o« e 47 Impara
loro prestazioni e obiettivi.
] immergiti
2. Babbel: Questa app offre corsi di lingua ® interagisi

strutturati che si adattano alle esigenze dell'utente.
Utilizza la tecnologia dell'lA per fornire feedback
personalizzato sulla pronuncia e sulle abilita
linguistiche.

3. Memrise: Memrise offre corsi di lingua con
un'enfasi sulla memorizzazione attraverso schede
mnemoniche e giochi interattivi. L'lA personalizza i
corsi in base alle esigenze degli utenti.

;m;, EDUCARE:
CON L'INTELLIGENZA ARTIFICIALE

Inglese (UK) v Guida @

Chat ‘ Missioni

Principiante: salutare la receptionist Principiante: ordinare il tuo caffé
dell'hotel preferito

Principiante: incontrare qualcuno nel
tuo nuovo lavoro

Missioni

Di'ti amo senza dire "ti amo"

Rompere il ghiaccio con uno
sconosciuto

Il tuo sport preferito

fa
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il A e didattica - Mentimeter X @ languages - Memrise “ X 4+ 2} X
<« C O @ appmemrisecom/language c e x BRI OG:
4 AccediallatuaPEC.. [l Register an Organis.. @ Federazione Halian.. @ Cambridge Prepara.. ‘¢ ePubfditor (@ Popplet W Lorenzo Meacci = V.. )

[
E

I speak: English (UK)v

Danish
Start learning | Start learning
French
Start learning iz . 3 Start learning
L=
German 7—%—3_ Icelandic
=
Start learning - m S Start learning
[CE &
Italian " Japanese
3
Start learning Start learning

|
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01001100
01001111

Che cos’e un ChatBot?

[ LascuoLak.. ] -
‘Emf, EDUCAREZFUTURC D J DEASCUOLA
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Principali App per I'apprendimento delle
lingue che utilizzano I'Al

4. Rosetta Stone: Con una lunga storia nell'insegnamento
delle lingue, Rosetta Stone utilizza un approccio immersivo.
L'IA aiuta a tracciare il progresso degli studenti e a offrire
feedback.

5. HelloTalk: Questa app consente agli utenti di praticare le
lingue con madrelingua attraverso conversazioni. L'lA
potrebbe essere utilizzata per facilitare gli abbinamenti tra
studenti che vogliono imparare lingue diverse.

6. Tandem: Simile a HelloTalk, Tandem offre una piattaforma
per lo scambio linguistico tra madrelingua. L’IA e utilizzata per
migliorare |'esperienza di abbinamento.

EDUCAREZFUTURO q DEASCUOLA
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Creare quiz/lezioni
partendo da video di
youtube

|
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Creare quiz/lezioni
partendo da video di
youtube

Creare graded texts
originali

|
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me | Twee x # v = o x

c & app.twee.com Calkd n;;: 227} @ & 0O :
eatea sk to check listening s -
N avideo. They invite your
tudent to express their opinion on

n the video and

talk about their experience.
| Read and understand a text
Create, analyse and discuss an unlimited range of unique reading
materials
Createatextona Create open questions Create ABCD questions Create True/False
certain topic to the text for a text with only one statements based on
Creates a text on a certain topic. Can correct answer your text
be 1 duri; lessonorasa
Creates a list of ABCD
homework task after a reading,
g atext wi

listening c ylesson.

|
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Creare quiz/lezioni
partendo da video di
youtube

Creare graded texts originali

Creare domande partendo
da un testo dato

|
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fome | Twee x S

C @ apptweecom
JOU CalT USE a5 & WarlTi-Up DeIore
watching

student to express their opi

can give this task to check listening

y invite you

ieo.

co

prehension.

on

the topic inthe video and

talk about their experience.

Read and understand a text

Create, analyse and discuss an unlimited range of unique reading

materials

Createatextona Create ABCD questions Create True/False
certain topic for a text with only one statements based on
uestions: Ask correct answer your text
est

Creates a list of ABCD questions
atextw

|
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“Q- Current | -Q- Best Value Annual only

Try Twee @ Twee Pro & | TweeProAnnual & Twee Schools %=
= Multiple Teachers
Fore\ler Free : $11-95 /' month il $89'95 Iyear = Unlimited* runs for Text Tools
i | = 100 runs / month for Media Tools
= 20 runs / month for Text Tools + = Unlimited* runs for Text Tools i mth (save $53) = 10-min input limit on media
= 10 runs / month for Media Tools + = 100 runs / month for Media Tools = Convert Audio & Video to Text
= 5-min input limit on media I = 10-min input limit on media | Unlimited* runs for Text Tools = Export to PDF
= Convert Audio & Video to Text ‘ 100 runs / month for Media Tools = Export to Google Forms
= Export to PDF ‘ 10-mininput limit on media = Personal Support

Convert Audio & Video to Text
Export to PDF
Export to Google Forms

= Export to Google Forms

- D I DEASCUOLA
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G francals paris a2~ Cereaeon Ge % [l

25 google.com/search?sca_esv=2d4360a6340d5bc0&rlz=1CTONGR itIT1028IT10288:q=francais+paris+a2&tbm=vid&source=Inms&prmd=ivnbz&sa=X8&... Y 4 o l"m Qb )

G Google Immagini Omada Cloud G Google for Education GEG Italia (@B Liliana Segre: Ausch. Your Classes - Fluer World Mentoring A G Impostazioni @ Google @ coova - Cercacon G

Francais - Paris (avec sous-titres) YouTube [4

Jules Renard affirmait au debut'du XXeme siecle :

Riproduci (k)

» o) —e 001/400 B & Yolube L3

Argomenti correlati

Q  Video di Parigi

«@ ) S—
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Le nostre proposte editoriali

Comtiaanes Mook St b sonen

NENGA;
A 3

VAMOG" Consulta la
- meoweer ()1 scheda sul sito

......

wwwwww

Consulta la
oo £ scheda sul sito

Gemma Simone

iMOTIVA
ATU

YOUR
CLASS!

Risorse
per I'apprendimento
collaborativo

Glbch fmocom iabili
nti didattici

» Iunscuoux [ ] IDEASCUOLA / Lcioesy » IDEASCUOLA

Contatta il tuo agente di zona: https://deascuola.it/rete-commerciale/
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https://proposte-editoriali.deascuola.it/corso/and-you-green-edition/
https://deascuola.it/rete-commerciale/
https://deascuola.it/docenti/secondaria-di-primo-grado/lingue-straniere/francese/francese-corsi/allez-edition-verte-24005/
https://deascuola.it/docenti/secondaria-di-primo-grado/lingue-straniere/spagnolo/spagnolo-corsi/venga-vamos-edicion-verde-24006/

Esempi di attivita con Al

Lintelligenza artificiale in classe

Riscrittura di dialogh

Finalita
<

Breve descrizione

Lintelligenza artificiale in classe

chisitratta.

Uintelligenza artificiale in classe

Dialogare con il chatbot

quellidi aoq o PP
analizzarl. P - .
Canazzar o Breve descrizione
P 2 03
B o~ Pl
Come organizzare lattivita 3 el e i a
Tappa 1 i adelpersonaggideldialogo L S
Iniziale. Prompt Come organizzare l'attivita
Tappaz Spleg: Faifinta P Tappat Sipud 21n due modi, ndo unp »
tatur: una Tiporrd delle N e
(rpasso). p In spagnol
Tappas L gl gruppo di conversazione. Ecco alcunl esempl:
vp Tappaz per s > porre oo
Tappa§ Definirell e a poterl ¢ Adrian (13 annl, gloca a calcio) Paco (16 annl, appassionato di otografia)
Inserire facilmente con il copia e incolla): domande arisposta chiusa. Il prompt sar quindi seguente: Carla (34 annl, Insegna spagnolo) Alicla (25 anni, ballerina di danza contemporanea)
Roberto (18 ann,
Prompt Prompt Carmen (40 annl, suona Il panoforte) Paula (14 annl, appassionata di equitazione)
P Solo con“sf" Emma (12 anni, ama  manga) Marl Carmen (50 annl, gulda turistica)
 Considrs I sguentedislogo "o, Se tl facclo per errore domande a risposta aperta, non rispondere. Alex (13 anni,ama la Playstation) Martin (37 an, pilota d'aereo)
o=erealldlalod] Lola (28 ann, veterinaria, amante degll animall) Teresa (29 anni, artista visuale)
2 A1A2,A2)ela - " ) (19ann, biol na) José Luls (32 annl,
alcunl camblamenti relativi a questl aspettl: appa, 0 propone una Pablo (45 ann, chef professionista) Lucia (15 annl, camplonessa di scacchi)
agglungere gil aspetti votati dalla classe ladettaall he doura riportarl tata Ideata dal i 0
«Non cambiare | nomi del personaggl.

Tappa 6 L

durante unalezione successiva.
«

gruppo).
Tappas In conclusione, sl pud chledere al chatbot un feedback:

Prompt
Ho compluto degll errori? Potrest correggerll, per favore?

tanto pld Uattivita pud Incoragglare gli
1

essere | seguentl:

Tappa? Prompt 1
di caplre che cosa significano.
Tappa® Farrecitare Il nuovo dialogo, tutto o In parte, al varl gruppl. Obiettivi didattici
Tappa o Prompt 2
dallta. Obiettivi lingui Obi rasversali G
« Produzlone scritta e orale: tappa & « Autovalutazione: tappa 5 P 8l tanto pia [attivita pud incoragglare gli
~ Tappaz a daalmeno died linee di
Obiettivi trasvers PP ek, nee
+ Comprenslone scrtta:tappa 7 - Analisi citca:tappa 7 Tappas
+ Produzione orale: tappa 8 + Creativita:tappa 3 e
« Produzlone scritta: tappa 9  Collaborazlone: tappe 3, 4 28 Coma stata

Obiettivi didattici

Obiettivi linguistici
« Produzlone scritta: tappa 2
+ Comprensione scritta: tappa 2

ggerll per favore?

Obiettivi trasversali
+ Mediazione culturale ed empatia: tappa 1
+ Autovalutazione: tappa 3

D DEASCUOLA

Al nella didattica delle lingue straniere




Facciamo i primi passi insieme?

12 ore per 69€ 7/9€

Al: insegnare e con Carta del Docente, Carta di credito o bonifico
apprendere le lingue
straniere Materiali disponibili

69€ 796 da Maggio a Settembre 2024

Mag 24 - Set '24
con: Letizia Cinganotto

Scopri di piu
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https://formazione.deascuola.it/offerta-formativa/evento/ai-insegnare-e-apprendere-le-lingue-straniere/

Facciamo i primi passi insieme?

Al:insegnare e
apprendere le lingue

* Concetti chiave

* LAl per le 4 modalita di comunicazione del
QCERVC nelle varie lingue straniere

straniere * Laboratorio di Al: strumenti e esempi

69 € 79.€ * Gamification e Al

* LAl per il language testing

Mag 24 - Set '24

con: Letizia Cinganotto * Proposte didattiche “intelligenti” multilingui

(inglese, tedesco, francese, spagnolo)
* L'Intelligenza Artificiale per I'ltaliano L2/LS

2=
=
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Facciamo i primi passi insieme?

12 ore per 79€

A scuola di Al: una nuova con Carta del Docente, Carta di credito o bonifico

alleata per la didattica
Materiali disponibili

da Maggio a Settembre 2024

Con: Alessandra Rucci
e Gaetano Strano

SR

Scopri di piu

|
‘Emf, EDUCARE: ‘ D J DEASCUOLA
CON L'INTELLIGENZA ARTIFICIALE



https://formazione.deascuola.it/offerta-formativa/evento/a-scuola-di-ai-una-nuova-alleata-per-la-didattica/

Facciamo i primi passi insieme?

Corso Online

A scuola di Al: una nuova
alleata per la didattica

Introduzione all’Intelligenza Artificiale
Impatto dell’Al e implicazioni etiche
Al nella scuola

Assistente ChatGPT

Al e creativita in classe

| chatbot nella didattica e nel lavoro
quotidiano

L’Al per progettare lezioni

Con: Alessandra Rucci
e Gaetano Strano

2 6
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IMPAREREMO INSIEME:

Cosa sono e come
funzionano queste
nuove tecnologie

L’arte del prompting, ovvero

le tecniche piu efficaci e’

M)
per dialogare in modo Lae

corretto con I’Al

A usare strumenti di Al

per creare immagini, mappe,
presentazioni, fumetti,
video e chatbot didattici

;mg EDUCARE:
CON L'INTELLIGENZA ARTIFICIALE

Come sfruttare I’Al
generativa per progettare
le nostre attivita didattiche

Come personalizzare

% i contenuti didattici e i processi

dd o
OO0

di apprendimento in base alle
esigenze degli studenti

Come educare le studentesse
e gli studenti ad un uso etico e
consapevole dell’ Al

|
D ‘ DEASCUOLA



| prossimi appuntamenti

https://formazione.deascuola.it/educare-al-futuro-con-ai

LA SCUOLA E.. EDUCARE AL FUTURO
CON LAl

App e strumenti di Al utili
alla didattica

06 Maggio 2024,17:00

con: Mauro Sabella

;mi RARE: 3 D IDEASCUOLA

Al nella didattica delle lingue straniere



https://formazione.deascuola.it/educare-al-futuro-con-ai/

