
Tecnologia e robotica 
con Scratch e Arduino



Webinar Agenda

▪ Introduzione
▪ Cos’è Arduino?
▪ Arduino Education
▪ Arduino & Scratch 3.0
▪ Arduino Nano 33 BLE Sense



Cos’è Arduino?



Arduino è una 
piattaforma di 
elettronica open-source
basata sull’uso di 
hardware, software, 
documentazione e 
contenuti didattici.



I contenuti 
didattici sono 
strutturati per 
supportare gli 
insegnanti in 
classe.



La missione di 
Arduino è permettere 
a tutti/e di innovare 
rendendo tecnologie 
complesse semplici 
da utilizzare.



Arduino Education



Arduino Education
è il vostro punto di 
riferimento per:

● Prodotti educativi;
● Contenuti didattici di alta 

qualità;
● Divulgazione della Cultura 

Digitale.



L’ESPERIENZA PEDAGOGICA DI 
ARDUINO



Il vaso di 
Norimberga e la 
scienza infusa.



11Arduino Science Kit | Physics Lab
Low Floor
(Pavimento basso)

High Ceilings
(Soffitto alto)

Wide Walls 
(Muri larghi)



Come 
possiamo 
incoraggiare 
una nuova 
generazione 
di pensatori 
creativi?



Prepararsi al mondo del lavoro del futuro in un mondo che cambia 
rapidamente

Quali saranno le più importanti competenze 
richieste dal mondo del lavoro? 



Concetti

Logica

Valutazione

Algoritmi

Scomposizione

Astrazione

Approcci

Tinkering

Creare

Debugging

Perseveranza

Collaborazione

Pattern
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Pensiero 
computazionale



L’importanza 
dell’interdisciplinarietà



NUOVI PARADIGMI DI 
APPRENDIMENTO



IDE 
Testuale 



L’introduzione del linguaggio di 
programmazione visuale. 



NEXT
Coding con Arduino



Arduino Nano 33 BLE Sense





http://drive.google.com/file/d/1ZM532j4Vv4WVwzNvay-VqGBFkpk_6Jmp/view


http://drive.google.com/file/d/19nSG86f2SZQ5U8BQt0Q8Zy5LF-aAyff8/view


http://drive.google.com/file/d/17VyznaxJ_LlQKF1ifeZ3o1c5C4gJhhDi/view


Tre 
seminari 

online
sull’uso di 
Scratch & 
Arduino in 

classe 

Settembre 
2020



Ciclo Webinar

▪ Intro alla scheda Arduino Nano 33 BLE Sense
▪ Scratch e le sue estensioni, una panoramica sul 

software di programmazione visuale
▪ Arduino & Scratch nella didattica: come usare 

efficacemente Arduino e Scratch nelle classi di 
tecnologia



NEXT: verso il futuro



Un approccio innovativo



Prodotti materiali e… non



Dai materiali ai prodotti



Mattoni “immateriali”



Coding o divertimento?



Blocchi o testo?



Scratch



Alcune schede Arduino



Sensori e attuatori



Interfacciarsi con il mondo



L’IDE di Arduino



Arduino Nano 33 BLE Sense



I sensori



L’estensione per Scratch



I nuovi blocchi



La connessione



Partendo da zero



Un blocco alla volta



Uno script completo



Usare le liste



Memorizzare i dati



Rappresentare i dati



Disegnare con i movimenti



E poi molti altri blocchi!



• Videopresentazione: https://www.youtube.com/watch?v=8xw9GA1YIDk&t=16s

• Scheda catalogo: https://deascuola.it/docenti/secondaria-di-primo-grado/tecnologia/next-20083/

• Per ottenere la copia saggio digitale: https://deascuola.it/rete-commerciale/

https://www.youtube.com/watch?v=8xw9GA1YIDk&t=16s
https://deascuola.it/docenti/secondaria-di-primo-grado/tecnologia/next-20083/
https://deascuola.it/rete-commerciale/


arduino.cc/edu


